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Ole I 

�: 
t sau •oespre birulnta viteazului don Quijotte i n  
ţ /nfrico,atoarea sl nemallnch/puita aventura a mo,rllor 
m de vint, dimpreuna cu alte ispravl vrednice de fericita 

::: 

amintire• 

Bun gasit prieteni I 

Atunci cinci am pornit la drum ne asteptam la tot felul de grautatl 
si de aici a rezultat lungul sir de ·daca• din edltorlalul primului 
numar. Dar fle ca imaglnatla noastre n-a fost suficient de bogata, 
fle ca realul depaseste Imaginarul, cursa cu obstacole a fost mult 
mai lunga si obstacolele mult mal dese decll ne asteptam. 

A aparut si numarul 2 ... 016 I Si pentru ca aceasta aparltle a fost 
posibila, adresam multumlrle noastre prietenilor si oamenilor ele 
sunet care ne-au ajutat Regretam faptul. ca nu putem adresa 
aceste mulfumiri si -,orurllor competente" care au lungit lantul 
aprobarilor, si nici micilor oameni man din ... Pardon I Omerta I 

Ne cerem scuze de la cititori pentru erorile strecurate in primul 
numar si promitem ca vom fi mai vigilenti. 

lnformatiile pe care vi le furnizam provin, in continuare, cu 
precadere, de pe plata germana, ma;orîtatea articolelor avind ca 
sursa revistele editurii Markt & Technik. Sint semne insa ca incepe 
sa se constituie si piata romaneasca Pe masura ce vom intra in 
posesia unor informalii •de la noi" aceste informatii se vor regasi 
si ln paginUe revistei noastre. 

Regretam faptul ca nu ne putem lua angajamente in fata 
dumneavoastra in dulcele stil clasic. Ce sa facem? Desi nu sintem 
miopi, orizontul nostru este destul de îngust; inca nu stim ce va fi 
peste citeva luni, vom reusi sa scoatem si editii speciale, sau va 
vom ruga sa ne scrieti pe adresa închisorii datornicilor? 

Dar ajunge cu lamentarile. Va promitem ca viitoarele editoriale vor 
fi mai putin sumbre, daca nu vor fi chiar roz-bonbon. 

I; I n acest numar continuam seria articolelor de inltiere, si nu 
t lnitiatice, patrunzlnd ln lumea adaptoarelor grafice si a 
} procesoarelor de texte. 

� •. �-[.'._:_f::,· Si pentru ca vorba multa nu ne este pe plac, sa punem saua pe 
7. -Rosinanta, sa incalecam pe sa si sa pornim la drum. 
·,:-· 

ing. Romulus Maier 
r 
,:-. 
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Dar apaaa odata tata Escape, tontule li 

[Computerlive 10/90, Stefan Lucas} 
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Cartela de test pentru AT-uri 

COD 2000 GmbH din Garching de 
linga M0nchen ofera, exclusiv in 
RFG, o placheta (cartela) noua 
pentru depistarea defectelor de pe 
p1acne de baza ale AT-urilor. 

Cartela de test QC-001 se 
lnStaleaza simplu intr-un slOt liber, 
dupa care se poate utmza imediat. 
Rolul el -incepe acolo unde orice 
soft de test devine Inutilizabil, de 
exemplu pe ·o pana de memorie 
cind nici un program (deci nici cel 
de test ... ) nu se l)Oate executa 
corect. Se poats identifica defectul 
si atunci cind monitorul, adaptorul 
grafic sau unitatile de disc floppy nu 
mai functioneaza de mult. 

Cartela verifica toate functiile 
importante ale placilor de baza 
uzuale cu microprocesor Intel 
80286. La AT-uri le cu IBM-, 
Phoenix- sau AMI BIOS cartela se 
poate folosi fara probleme, pe cind 
variante de BIOS ale altor 
producatori trebuiesc intii inlocuite 
cu una dintre variantele enumerate 
mai sus pentru ca placheta sa 
lucreze ireprosabil. 
Aceasta se datoreaza, conform 

producatorului, unor probleme de 
timing la unele versiuni de BIOS. 

Printr-un afisaj de 2 cifre, testerul 
vizualizeaza codul de eroare care, 
cu a;utorul unui tabel de conversie 
(livrat impreuna cu cartela) da 
infotmatii despre defect. Adaptorul 
video si monitorul nu sint necesare 
pentru aceasta testare. Astfel se 
testeaza blocuri atit de diferite ca: 
microproaesorul, memoriaC-MOS, 
DRAM, ROM, timer-ul, DAM si 
controller-ul de tastatura. Timpul 
necesar pentru depistarea 
defeclelor se reduce considerabil, 
ceea ce duce, in mod necesar, la 
marirea eficienteidepanarii. 

Cartela de test QC-001, pemru 
placa de baza a AT-urilor, le este 
utila tehnicienilor care depaneaza 

- des AT-uri si care pina acum erau 
nevoiti sa verifice ·manuar toate 
blocurile functionale ale unui PC 
defect. Aceasta cartela reprezima 
cu sigurama o achizitie rertabila 
pentru ei. Placa este imediat 
livrabila la un pret de 528,52 DM 
inck,lsivl;uca pavatoarea adaugata 

1 Gblt de date pe un 
disc cu diametrul de 

2smm· · ... 

Cercetatori stiintifici si ingineri ai 
Centrului de CercetariAlmaden din 
California, al firmei IBM, au stabilit 
un record, reusind, cu echipamente 
de virf, inca experimentale, sa 
memoreze un miliard de biti (1 Gbit) 
de lnfonnatie pe osuprafata disc cu 
diametrul de 28,6 mm. Aceasta 
reprezinta o densilate de 15 pina la 
30 de ori mai mare decit cea de pe 
harddisk-urile actuale si 
corespunde la 1 00. OOO pagini 
dactilografiate la doua rinduri, sau 
suficienta hirtie pentru a face o stiva 
de trei etaje. Datele astfel stocate 
au fost citite si inregistrate cu o 
viteza de 28 mUioane· de biti pe 
secunda, cu o rata de eroare de o 
siniura greseala ta 1 o bilioane 
(1 O ) biti; ceea ce corespunde cu 
transcriptia perfect conforma a 
unui cotidian de 50 de pagini bune 
pentru o perioada de mal mult de 
1 O.OOO de ani. La cercetari a 
participat si Laboratorul IBM de la 
Rueschlikon/ZH. 

Imprimanta 
portabila cu Jet de 

cerneala 

Conferlnta 

Canon prezinta prima sa 
imprimanta portabila "Bubble 
Jet•, optional cu alimentare de 
la baterii. Imprimanta portabila 
cu jet de cerneala BJ-1 Oe este.._ 
compatibila cu IBM-Propmter, 
are o rezolutie de 360 dpi si 
imprima in  mod text  . 
bidirectional 83 de caractere 
pe secunda (10 cpi). Pretul de 
cumparare este in jur de 500 
dolari. Cartusul care contine 
capul de imprimare si cerneala, 
este garantat pentru 700000de 
caract@re imprimate in modul 
HQ si costa 25 de dolari. 

6 

Firma TDB, ITC - Fil iala 
Cluj-Napoca, Laboratorul 0.30 
"Medii de programare pentru baze 
de date si sisteme tranzactionale" 
si Cate dra de Informatica 
Economica de la Universitatea 
"Babes - Bolyai", organizeaza in 
perioada 20 -22 noiembrie 1990, la 
Cluj-Napoca, a patra Conferinta a 
utilizatorilor de baze de date si 
sisteme tranzactionale si prima 
Conferinta in domeniul informaticii 
economice. 

Taxa de participare este de300 lei 
si se poate achita la orice unitate 
CEC din tara in contul curent 
12998. Sint scutiti de taxa eleviii, 

studentii si perso anele din 
stralnatate. 

Domenii de interes: 

- bazele teoretice ale SGBD-uri�. 
sistemelor tranzactlonale si MIS 
(Management I nformation 
Systems); 
- probleme teoretice legate de 
analiza, cercetari operationate; 
statistica, etc.; 
- practica SGBD-urili>r si  
sistemeloroperationate; 
-pachete de programe sl apllcatii 
economice; 
- aplicatii ale SGBD-urilor si 
siStemelortranzactionale; 
- instruire. 
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Preturi, preturi ... 
Aceasta rubrica va prezinta o 

privire de ansamblu asupra 
preturilor existente pe plata 
germana de PC-uri. 
Diagramele prezinta totdeauna 

cele mai scazute preturi ale 
produselor, valabile pe o perioada 
data 

P returile determinate · slnt 
asa-numite •preturi de strada" si 
de aceea pot sa se abata·mult de 
la recomandarile de pret ale unor 
producatori. 
Preturile pentru PC-uri se refere la 
urmatoarele configuratii complete 
cu placa Hercules si monitor 
monocrom: 80286 (1 2 MHz) cu 
51 2 KByte RAM sl harddisk de 20 
de MByte, 80386SX (16 MHz) cu 1 
MByte RAM si harddisk de 20 
MByte precum sl 80386 sau 80486 
(25 MHz) cu 2 MByte RAM si 
harddisk de 40 MByte. 

TENDINTE 

Preturile pentru PC-uri continua in 
general sa scada accentuat. Daca 
de mult tot vroiati sa va cumparati 
un 286, si  vreti sa asteptati 
momentul potrivit pentru 
achizitionare, ar trebui sa actionati 
acum. Caci calculatoare cu 286, o 
placa grafica. Herclll� si un 
harddisk. de 20 Mbyte pot fi 
obtlnute chiar pentru prtMuri sub 
1 500 OM. Pe pârcursul 
urmatoarelor 6 luni nu •este de 
-� un prat mai mic. 
Se pune insa vechea problema 
daca nu cumva un calculator din 
clasa imediat superioara nu 
reprezinta o alternativa mai buna.; 
Caci si pretul calculatoar�lor cu 
386 si 386SX a continuat sa scada. 
Desi la SX multi producatori se 
pllng de greutati in rivrare datorita 
cererilor mari, astfel de sisteme 
slnt oferite la preturi sub 2000 OM. 
(PC+ Technik, 10/90) 

Pentru cei ce nu stiu I. germana: 
Festplatte = harddisk; 
Farbmonitor = monitor.color; 
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Magazin 

Umberto Eco despre 
calculatoare. 

Cu romanul 'Numele 
trandafirului " ,  scri itorul i tal ian 
Umberto Eco si-a inscris numele in 
virtul topurilor cartilor de succes. ln 
R. F.G. s-au vindut mai mult de 
600. 000 de volume din acest 
roman , iar fi lmul turnat dupa 
acesta a rulat cu salile arhipline. 

? Ati scris "Numele trandafirului" cu 
ajutorul calculatorului ? 

U mberto Eco: Cind am dat 
publicitatii •Numele trandafirului' 
multi critici au scris: cartea este 
tipica pentru l iteratura care se 
scrie cu PC-ul. Pe atunci, insa, inca 
nu aveam calculator. 

? Acesti critici par sa creada ca 
textele sint scrise de calculator. 
V-at i  folosit de calculator la 
elaborarea noului dumeavoastra 
roman "Pendulul lui Foucault"? 

Umberto Eco: La acesta am scris 
unele pagini cu calculatorul, altele 

8 

Umberto Eco, nascut in 1 932 
in Alessandria, este profesor 
de semiotica la Universitatea 
din Bologna El este unul din 
membrii fondatori ai Facultatii 
din San Marino si autorul mai 
multor lucrari importante in 
domeniile esteticii si semioticii. 
Eco colaboreaza la multe 
reviste si a dat publicitatii mai 
multe opere, din care spicuim: 

• •Dezvoltarea esteticii 
medievale" (1 952) 

• ·o problema la sfintul Toma· 
(1 956) 

• ·•opera deschisa" (1 962) 

MITUL MASINI I  

le-am scris cu mina. Criticii au 
afirmat din nou: da, partile lirice 
le-a scris cu mina, pe celelalte . . .  
Probabi l ,  adevarata este chiar 
situatia contrara. 

? Cu ce preferati deci sa scrieti? 

U m berto Eco: Uneori este 
necesar sa simti rezistenta pe care 
hirtia o opune penitei; alteori insa, 
ti-ai dori sa scrii tot atit de repede 
cum gindesti. Aceasta nu se poate 
face decit cu calculatorul. El este o 
masina care opune mai putine 
piedici mater iale spiritului, in 
elaborarea scriiturii . Totusi nu 
trebuie sa se faca tot ce s-ar putea 
face cu el. 

? Care este atitudinea 
dumneavoastra fata de calculator? 

U mberto Eco: Pentru mine 
calculatorul nu este, de fapt, 
altceva decit o masina de scris 
inteligenta 

• •structura absenta" (1 968) 

• "Tratat de semiotica 
generala" (1 975) 

• "Lector in fabula" (1 979) 

• NNumele trandafiru lui" 
(1 980) - roman, 

• "Pendulul  lu i  Foucault" 
(1 988) - roman, 

• "P laton intr-un local de 
striptease• (1 990) - culegere 
de parodii si travestiuri. 

Romanul "Numele trandafirului' 
a fost tradus si in ljmba romana 
- Editura Dacia 1 984. 

? Atunci aveti, deci, o atitudine 
destul de distanta fata de 
calculator . . .  

Umberto Eco: Nu, nu; poti a;unge 
foarte user un maniac al 
calculatorului si chiar dependent 
de acesta! Cu un program de 
prelucrare texte, se prelucreaza 
mai ales forma finala: atunci poti 
corecta, poti corecta corecturile, 
poti corecta corecturile 
corectur i lor . . .  Aceasta este o 
adevarata nevroza 

? Si ce faceti irnpotriva ispitei? 

Umberto Eco: Calatoresc. 

? F ara calculator? Sau aveti un 
calculator portabil (LAPTOP)? 

Umberto Eco: Desigur, am si un 
PC portabil. Dar nu-l iau cu mine. 
ln timpul calatoriilor prefer sa scriu 
in caiete de notite, la nevoie chiar 
si pe mansetele camasi lor. 
Aceasta da o distantare fata de 
mitologia calculatoarelor. 

? Mitologie? 

Umberto Eco : Da, pentru ca multi 
cred, totusi, ca un calculator poate 
sa faca misterios de multe lucruri. 
Prietenii mei sint uimiti cind le arat 
agenda mea din calculator cu o 
multime de adrese. Dar pentru a o 
avea a trebuit sa-mi dau osteneala 
mai înainte si asta m-a costat zile 
intregi . Un alt exemplu: cu un 
calculilor iti poti pune la punct, in 
mod elegant, o cartoteca a 
bibliotecii personale. Dar cine are 
numai 1 OOO de carti, nu are nevoie 
de o astfel de cartoteca. Iar unuia 
ca mine, care are 20.000 de carti, 
i-ar trebui ani intregi de munca 
indirjita pentru a si-o putea crea. ln 
acest caz este mai bine sa te 
bazezi pe memorie. 

/ Computer live, 4/90 J 
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Un loc de munca ergonomic 

Sanatos - in ciuda ecranului. 

Sint cunoscute pericolele pe care 
le prezinta pentru sanatate un loc 
de munca la terminal. Dar a preveni 
este mai bine dacit a trata. 

Colega sta in fata mea la masa de 
lucru, cu picioarele intinse depane, 
capul usor aplecat,  umerii abia 
sesizabil lasati in fata Degetele ii 
zboara vioaie deasupra tastaturii si 
pe monitorul ei apare textul pe care 
ii veti citi undeva in aceasta revista. 

Oricit de destinsa si relaxata ar 
parea colega, munca ei nu este 
chiar atit de comoda cum pare sa 
fie la prima vedere. De ce ar ofta 

Urmarile unei poziti i incorecte 

20 
... , 

60 
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atunci din cind in cind si s-ar pl inge 
de dureri la umeri si git? Asemenea 
necazuri  surv in  la m i i  de alte 
angajate care lucreaza la terminal. 

Un loc de munca la ecran trebuie 
sa fie configurat in mod individual, 
ad ica  pot r i v i t  d i mens i u n i l o r  
corpului fiecarui angajat . Acest 
l uc r u  este pos i b i l  doar daca 
suponul pentru picioare, scaunul ,  
masa, tastatura, ecranul si suportul 
pentru documentatie sint reglabile 
in mod corespunzator . Specialist i i  
observa la cei ce lucreaza la ecran 
tot felul de pozitii fortate. 
Capu l ,  g i tu l ,  spate le ,  sez ut u l ,  
coapsele si picioarele sint blocate 
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Un exemplu de loc de munca ergonomic 

în pozitii fixe . Organele de 
s p r i j i n  si m i sc are  s i nt 
putern ic  so l ic i tat e  . Sa 
vedem de ce: 

• S c a u ne le  nu s i n t  
constru ite dupa forma 
corpului ,  nusint reglabile 
nu au suport pent ru  
picioare; 

• Mesele sint prea joase, 
prea mici, nu sint stabile, 
nu a u  posi b i l i t atea 
reglarii inaltimii ;  

• L i psesc s u portu r i l e  pentru 
documentatie; 

• Oamehii stau ore in sir in aceeasi 
pozitie de lucru, ceea ce duce la 
tensionarea de durata a coloanei 
vertebrale si a muscu lat ur i i  
spatelu i ;  

• R i tmu l  de l ucru este toarte 
ridicat : 

• Deplasarea frecventa a privirii 
i n t r e  e c r a n ,  tas t at u r a  si 
documentat ie  produce miscari 
fortate ale capului si gitu lu i ;  

spoţiu vizuaL  

suport 

masei 

spofiu pt p;c;oore 

suport pr. p,tioon 

scaun 

9 



Magazin 

• Pozitie fortata, adica solicitarea 
unilaterala a musculaturii chiar si 
a degetelor miinii si incheieturilor 
la tastarea rapida; 

• M isc ari de echilibrare spre 
i n ainte a le  umeri lor , girului ,  
capului, pentru a reduce distanta 
de vedere, cind caracterele pe 
ecran sint mai greu de cttit;  

• Rasucire laterala sau inclinare a 
co rpului pentru a e l imina 
ref l ectari sau opacizar i  a le 
ecranului; 

• Aranjarea gresita a meselor si 
scaunelor, care duce la presarea 
picioarelor de cantul mesei si la 
t inerea ridicata a brat elor . 
Rezulta o pozitie incorecta a 
trunchiu lu i ,  brate lor ,  
i ncheietur i l or s i  cr i sparea 
degetelor. 

Cine sta astfel la masa de lucru, 
trebuie sa plateasca cu dureri de 
ceafa, spate, brate si abdomen 
presat . 

Colegul meu nu sta chiar asa de 
rau. El are norocul unui loc de 
munca mixt, adica nu trebuie sa 
stea permanent in fata ecranului. ln 
timp ce prelucreaza stiri de presa 
arzatoare, ochii lui se plimba in 
in tervale mici intre document, 
tastat ura si ecran, cautind 
concentrat caracterele. 

lnsa daca stam opt ore in fata unui 
ecran, ochiul va fi solicitat puternic. 
lntr-o zi de lucru privirea se plimba 
de 12.000-30.000 ori intre ecran, 
tastat ura, documentatie si 
imprejurimi. Distantele diferite de 
vedere mentin muschiul ochiului 
incordat, deoarece el trebuie sa 
regleze permanent contra,;tul. ln 
cazul ratelor ridicate de schimbare 
a privirii, ochiul nu mai este in stare 
sa se adapteze la distante de 
vedere schimbatoare si la grade de 
luminozitate diferite. De aceea 
trebuie ca documentul si ecranul sa 
fie tinute la distanta egala de ochi. 
Se poate utiliza un suport pentru 
document, asezat chiar linga ecran 
si la aceeasi inaltime . Cu cit privirea 
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se plimba mai putin . intre tastatura 
si ecran, la introducerea unul text, 
de exemplu, cu atit mai bine. 
Culor i l e  ecranului ,  carcasei, 

tastaturii; a documentului, �iului 

inconjurator tr dbuie sa nu cantina 
multe co nt raste si sa nu f ie 
reflectorizante. De aceea nu asezati 
monitorul direct in fata ferestrei. 

Locul .de munca Opţlm 

• Ecranul: 
' . 

- sa aiba inallimea modiflcablla astfel incit sa poata fi adus la 
inaltimea ochilor; 
- sa poata fi rotit spre stinga si spre dreapta; 
- sa poata fi lnclinat inainte si inapoi pentru a putea elimina 
reflexiile; 
- sa poeta fi pozitionat liber pe masa 

, ·  
• Tastatura: 

- ecranul si tastatura sa poata fi pozitionate in mod independent; 
evitati aparatele compacte; 
- inaltimea tastaturii: maximum 30 mm, cel mai bine intre 20 si 25 
mm 
- inclinarea zonei cu taste sa nu depaseasca 15 grade; 
- evitati tastaturile intunecate si stralucitoare (reflexiQ 

• Masa:-
- inaltimea sa poata fi reglata intre 68 si 76 cm, dar sa ramina o 
inaltime de cel putin 72 cm pentru picioare; 
- latimea sa fie de cel putin 80 cm si adlncimeade 70cm; marginea 
din fata al mesei la cel putin 68 cm; picioarele nu trebuie sa vina 
in contact cu tablia mesei (unghiul optim dintre coapsa si gamba: 
90grade); 

• Suportul pentru documentatle: 
-cu inaltimea reglabila, pivotant si lnclinabff; 
- sa poata fi adus in acelasi spatiu vizual si la aceeasi inaltime cu 
ecranul; 

• Scaunul de lucru: 
- sezut si spatar cu inaltime reglabila; 
- sa se poata roti spre stinga si spre dreapta; 
- sa poata fi inclinat inainte si înapoi; 
- spatarul sa ajunga pina la inaltimea umerilor; 
- fara suport pentru brate; 

• Suportul pentru picioare: 
- inaltime si înclinare reglabile; 
- este important mai ales atunci cind inaltimea mesei nu poate fi 
reglata; 

• Spatllle de mlscare: 
Spatiite de miscare sa fie atit de mart lncit persoana sa nu se 
loveasca nici de propriile aparate de lucru nici de aparate straine 
cind: 
- isi împinge scaunul în spate sau cind se roteste in jurul axei sale; 
- cind se ridica pentru a opera la alte aparate. 
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Pozitionarea corecta a unui calculator 

Care sint c·erintele unui monitor 
pentru a nu obosi prea mult ochiul? 

Tendentios vorbind, majoritatea 
monitoarelor nu ar corespunde 
•state of the art". Dar nici un sef nu 
va arunca echipamentele la gunoi 
pina c ind nu se defecteaza 
complet. Un monitor mediu mai 
•tremura", mai clipeste, uneori • 
desi punctele individuale sint bine 
vizibile - contrastul nu mai poate fi 
reglat bine. 

La echipamentele noi se mai 
adauga uneor i  def iciente 
constructive, cind economisim 
bani in loc nepotrivit si consideram 
suficient de bun un monitor ieftin 
produs in Taiwan. Prospectele 
stralucitoare ale producatorului, cu 
manechine care-si beau cafeaua 
l inga ecrane, sint foarte 
atragatoare. Dar legat de categoria 
aceasta de calitate, se uita de multe 
ori deficientele de reprezentare mai 
slaba a caracterelor la margine de 
ecran. 

P ina in an i i  ' 70 se v indeau 
monitoare cu so de repetari ale 
imaginii pe secunda (50 Hz) ,  care 
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nu erau prea bune pentru ochi. ln 
aceasta categorie se pot 
reprezenta bine caractere deschise 
pe fond închis. Drept compensare, 
producatorii au prelungit durata de 
viata a fosforului, ceea ce a avut ca 
efect secundar suprapunerea in 
timp a miscarii imaginilor. Pina la 
aparitia, in 1 988, a calculatorului 
IBM - PC/AT, aceasta era situatia. 

ln faza urmatoare au aparut 
monitoare de 60 Hz avind imaginea 
si rezolutia sup erioara 
adaptoarelor EGA sau Hercules. 
Cind se reprezinta mai multe 
puncte pe aceeasi suprafata, 
caracterele devin mai l iz ibi le, iar 
ochiul oboseste mai incet. Daca 
tuburile catodice nu permit puncte 
suficient de fine, atunci caracterele 
se "ineaca" .  Astfel ecranele au 
devenit mai mari , de 14 inch in loc 
de 1 2  . Prin aceasta caracterele 
devin intradevar mai mari, dar multi 
ut i l izatori aseaza ecranul la distanta 
mai mare. De ce ? Prin aceasta se 
"impinge clipitur care rJeranjeaza 
sub l imita rezolutiei ochiului si se 
prinde mai mult text in cimpul 
vizual. Astazi se cumpara mai mult 
monitoare EGA de 60 Hz. Cele mai 
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111me au contrast mai puternic 
u bt i nut pr in colorarea sticlei 
fr ontale ,  sint m�i put in 
reflectorizante. si mai �- Unii 
producatori maresc gradul de 
rugozitate al�ecranului, ceea 
ce micsor�a stralucirea 

Cine doreste sa faca un bine 
colaboratori lor · ia_i, alege 
monitoare de 70 sau 90 Hz, cu 
reprezentarea culorii albe ca a 
hirtiei. Ele trebuie sa fie putin 
reflectorizante, iar imaginea sa fie 
·uniforma, fara margini intunecate. 
Daca -rezolutia este mare, cu atit 
mai . bine. Rezolutii r idicate de 
720x400 de puncte, au numai 
monitoarele VGA,. presupunind ca 
softul este adecvat. ln caz contrar, 
monitorul este util izat la 60 Hz si cu 
rezolutie EGA (640x350 puncte). 

Monitoarele cu tuburi catodice 
produc si cimpurl electrostatice si 
electromagnetice ingrijoratoare 
pentru sanatate. Acest dezavantaj 
dispare la ecranele LCD (Liquid 
Cristal Display) sau cu plasma, care 

· se in t i lnesc preponderent la 
calculatoarele portabi le .  D in 
pacate, durata de formare a 
imaginii la ecranele LCD este foarte 
mare. Unghiul de citire si densitatea 
punctelor sint mici, iar supraf ata 
ecranului nu este suficient de 
nereflectorizant.:", t,,tusi s-au facut 
progrese si aici. Exista LCD-uri cu 
rezolutie de 640x400 puncte si 
iluminare de fond. Un dezavantaj 
major pare a nu putea fi rezolvat: 
reprezentarea semiluminoasa, fara 
nuante de gri. Acelasi lucru este 
valabil si pent ru ecranele cu 
p l asma . Acestea s int of erite 
exclusiv in culoare rosu portocai iu. 
De o reprezentare de culoare alba 
nici nu poat e f i  ,, o r ba.  La 
reprezentari pozitive, frecventa de 
bale iere nu aj u n g e  p i na la 
dec lansarea t remuratului. 
Reprezentarea pozitiva la ecranele 
cu tub catodic nu este un lux, ci o 
oferta din motive ergonomice. 

Fondul deschis ofera ochiului o 
suprafata de refer inta mai buna 
pent ru regl area contrastului. 
Lu m inoz itatea fondului se 

1 1  



C 

spaf iu de lucru 
ş, dialog 

B 

spa_fiu pentru , 
prelucrare de texte 

C 

spaţiu pentru 
culegere date 

Exemple de dispunere ergonomica a mijloacelor de munca 

acordeaza cu cea a mediului astfel 
incit ochiul nu mai este solicitat cu 
acomodarea luminos-intunecat. 
La un asemenea monitor nu avem 
nevoie de un filtru pentru marirea 
contrastului .  Reflexi i le sint 
suprimate la o luminozitate medie 
a imaginii .  Pentru a p reveni 
oglindirile pe ecran, acesta nu 
trebuie sa fie asezat paralel cu 
fereastra si nici prea aproape. 
Directia privir i i  trebuie sa fie 
paralela cu fereastra sau cu 
iluminarea din plafon. 

La solicitarea nervoasa contribuie 
si factorii de mediu : clima, 
contactul cu colegii, galagia. Aveti 
grija ca nive lu l  de zgomot a l  
ventilatoarelor sau ale altor surse 
de zgomot sa se mentina in limite 
normale. ln acest scop este bine sa 
folositi materiale de izolare fonica a 
incaper i i  unde l ucrati .  
Echipamentele de calcul degaja si 
multa caldura. Totusi este bine ca 
temperat u ra ambianta sa se 
mentina la 21 -22 grade Celsius, iar 
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umiditatea la 50-65%. Eventual se 
vor utiliza instalatii de climatizare. 
Munca nu are voie sa afecteze 
sanatatea! Unii conducatori cauta 
sa ocoleasca standardele 
ergonomice la locul de munca, din 
motive economice. Acestia se 
multumesc cu dotari ieftine, 
mobil ier si i luminat neco­
respunzator, etc. Dar merita sa 
luptam impotriva acestor lucruri, 
caci munca si tehnica trebuie 
modelate pe masura omului. 

Ce-l place ochiului 

• Cind trebuie sa scrieti texte, 
tastati orbeste si corectati la 
sfirsit. Evitati astfel schimbari de 
privire prea frecvente; 

• lngaduiti-va pauze frecvente. 
Priviti cit mai des si la mediul 
inconjurator, pentru ca reglarea 
contrastului ochiului pe obiecte 
indepartate sa nu se piarda; 

• Facetl in fiecare ora putu 1a  
gimnastica a muschilor ochiultu :  
1)  sprijiniti coaţele pe masa 

acoperindu-va ochii cu palmele, 
pina nu rnai vedeti decit negru. 
Relaxati-va ceafa si nu va ginditi 
la nimic; 
2 )  ridlcati-va in picioare si 

balanSali corpul incet de pe un 
picior pe celalalt, ridicind doar 
din calci le. Prlviti re laxat 
pe o fereastra, usa sau raft pina 
cind aveti senzatia ca se 
deplaseaza. lnchideti ochii si 
imaginati-va aceasta deplasare. 

• Miscati-va in incapere pe cit 
posibil fara ochelari, dar numai 
daca suponati sa vedeti totul 
neclar. lncercati prin aceasta sa 
va relaxati ochii. 

[Computer Persoenlich 1 7/89 -
Eva Berchtold J 

Ecrane cu nlvel 
scazut de radlatll 

Firma Tandberg Data ofera, pe 
l inga posturi de munca 
e rgonomice, terminale 
X -Windows complete care 
emuleaza X -Windows 11 . 3 .  
Frecventa de reimprospatare a 
ecranului este de 80 Hz la o 
rezolutie de 1024 x 768 pixeli. 
Sistemele cu monitoare de 15" 
si 1 7" se incadreaza in limitele 
st ricte a le  standardelor 
scandinave referitoare la emisia 
de radiatii la locurile de munca. 
Pentru utilizatorii de PC-uri cu 

80386 este interesant sistemul 
Tandberg X-Display TDV 5260. 
E l  consta dintr-un monitor 
monocrom de 17" si o placa 
grafica speciala pe care sint 
integrate functiile de X-Server. 
Acest concept permite o rata de 
transfer ridicata prin operare 
paralela X-Server sub DOS, 
Windows si Unix. (Tandberg 
Data GmbH, tel. 023 1 /54360). 
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Calculatorul si protectla mediului  lnconjurator 

Mlscare fara 
automobil 

Cit timp, citi bani si cita 
sanatate costa in realitate 
automobilul nostru? Aplicatia 
Lotus a Institutului Mediului 
lnconjurator si de Prognoza 
(Umwelt - und Prognose -
Institut) din Heidelberg ne 
dezvaluie acestea. Ministerul 
mediului  in c o njura to r, 
partide si  initia tive ceta ­
tenesti au  insarcinat Institutul 
cu prognoze ale mediului 
inconjurator de toate felurile. 

·ee credeti Dumneavoastra, cit 
costa folosirea unui automobil timp 
de 20 de ani?" intreaba Dietar 
Teufel cu un zimbet siret pe buze. 
· intre SO. OOO si 100.000 OM" 
apreciez eu nesigur. "Este departe 
d :  adevar" ,  corecteaza Teufel : 
31 2.000 OM cheltuieste un 
conducator de automobil, in medie 
in Germania , pentru aceasta. 
Pe�t ru  acesti bani s- ar putea 

cumpara o casa aratoasa. 
Economistu Talel tese o aplicatie 
Lotus in jurul calculului. Programul 
"Miscare fara automobil• a fost 
incarcat cu 45 de date personale, si 
a calculat din acestea 1 04  rezultate 
pe care le ilustreaza in 12 grafice. 

O selectle a studlllor efectuate de UPI 

"Automobi le si accidente " 
(Comunicare - UPI Nr.1 ) ,  1987, 
3 0M 
" Emisia materialelor toxice 
generatoare de acizi in RFG 
pina in anul 2000" (Comunicare 
- UPI Nr.67) ,  1987, 15 OM 
" I mpoz itul ecolog ic  ca 
instrument de economie de 
piata in  protectia mediului 
ambiant - Propuneri pentru o 
reforma de impozite ecologice" 
(Comunicare - UPI Nr.9) , 1988, 
1 7 0M 
"B i lant :  5 a n i  de pol i t i ca  
impotriva distrugerii padurilor" 
(Comunicare - UPI Nr. 1 ) , 1988, 
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5 0M 
"Cheltuielile socletatilor pentru 
transportul bunurilor, gradul de 
acoperire a cheltuielilor in 1 987 
si propuneri pentru realizarea 
princ ipiului cauzalitatii " 
(Comunicare - UPI Nr.14) , 1989,  
20 0M 
" Viitorul circulatiei auto­
mobilelor -Bonificatia ecologica 
ca Instrument economic in 
protectia mediului inconjurator, 
propuneri pentru o noua 
repartizare a cheltuielilor in 
circulatie " (Comunicare - UPI 
Nr.17) , 1989, 8 OM 

Costurile fixe si costurile variabile 
ale automobil istului au fost 
calculate pe exact 20 de ani, cu un 
spor de 6" reprezintind rata de 
inflatie. Si cu toate ca titlul "Miscare 
fara automobil" tradeaza intentla 
autorului, dupa calcule nu este 
totdeauna avantajos, din punctul 
de vedere al cheltuielilor, sa se 
renunte la automobil. Rezultatele 
vorbesc despre exactitatea si 
seriozitatea programului si a 
autorului .  Oe asemenea sint 
proeminenti s i  beneficiari i  
Institutului Mediului lnconjurator si 
de Prognoza (UPI) din Heidelberg. 
ln  1987, de exemplu, Ministrul 
mediului inconjurator si energiei din 
Hessen a insarcinat institui cu un 
studiu despre emanatia de C02, iar 
serv ic iul  regional  pentru 
administratia drumuri lor d in  
Baden-WOrtenberg cu  un  studiu 
despre politica de combustibili . 
Colaboratorii institutului UPI au 
petrecut multe ore linga PC- uri 
pentru a examina gradul de 
emanatie in mediul inconjurator pe 
autost rada cu  2 benz i A6. int re 
Heidelberg si i ntersect ia  
Vierhenner. Consecinta: pledoaria 
Institutului Mediului lnconjurator si 
de Prognoza, pentru o zona verde 
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cu o lat1m, de 50m, pe terenurile 
virane c.!e nnga autostrada, a fost 
luata in considerare. 

Colaboratorii institutului UPI sint 
mindri ca au reusit sa stirneasca 
discutii in jurul impozitului ecologic. 
S-au f acut  calcule pe 5 
calculatoare, despre cum se poate 
obtine un impozit ecologic pe 
consumul de benzina. Dintr•un 
studiu voluminos se poate spicui: 
" F ara masuri de redist ribuire 
aceasta poate sa coriduca . la 
prejudicierea si mai evidenta a unor 
întregi grupe de populatie• crede 
economi.ul Teufel. Ideea lui de 
baza: doua treimi din Impozitul 
federal sa obtine·din impozitele pe 
locul de munca sl numai o treime 
din impozitele pi marturi sau 
combustibi l ;  un • i mpozit 
ecologic• pe bunuri, pe piesele 
de schimb ale automobilelor si pe 
consumul de carburant ar putea 
avea, probabil, efecte pozitive 
asw,ra situatiei locuri lor de 
munca. 

Pe de alta parte, ca economist, in 
cadrul unei •reforme de impozit 
ecologic" .el nu urmareste numai 
un impozit mai mare pe sticlele 
nerefo losibi le ,  pe cut i i le de 
bauturi , pe consumul de apa 
industriala sau pe flacoanele de 
spray. Suplimentul de impozit 
preluat astfel ar trebui dat înapoi 
populatiei, impozitul pe circutatia 
marturilor ar trebui suprimat, 
impozitul pe salariu micsorat, 
contributia pentru ajutorul social 
micsorata. Cu aceste masuri se 
doreste sa se împiedice ca reforma 
de impozit ecologic sa atinga unele 
categorii sociale mai mult decit pe 
altele. Din contra, UPI se opune 
argumentarii of iciale conform 
careia perceperea de impozit pe 
autovehicule ar depasi cheltuielile 
totale ale economiei nationale 
pentru autovehicule, considerind-o 
o greseala de gindire intrucit n-au 
fost luate in considerare cheltuielile 
ulterioare si "subvent ia" de stat 
pentru circulatia autovehiculelor, 
precum si c h eltu iel i le pentru 
constructia drumurilor si pentru 
sanatateapublica. 
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Aici Dietar Teufel a propus ca 
instrument de reglementare statala 
"bonificatia ecologica" :  incurajarea 
mijloacelor de transpon care nu 
dauneaza mediului _jQionjurator 
printr-o subventie si�itlca 00 
Impozite corespunzatoate. Pe 
urma, se pot folosi mijloacele de 
transport publice pedistantesctrte 
aproape pe gratis. Cu un tramvai un 
k m .  costa 1 1  pfenigi, cu un 
Polo-ecologic .12. cu un autoturism 
de capacitate CIUndrica mica 15, cu 
unul mijlociu· ta'si cu o masiria de 
clasa riclcata 25 J:ler,igl. UPI se 
băzeaza pe mecan ismele 
sistemullJ de economie de piata 
bazata pe cere si oferta: ce este mai 
avantajos va fi preferat - c a  
instrument pentru e politica de stat 

. ··• ·  

a mediului ambiant. ·:cine doreste 
fapte si dezbatere adevarata in 
domeniul mediului inconjurator, a 
nimerit bine la noi" crede Teufel, nu 
fara inindrie si combate înainte de a 
f i  atacat : " Rezultatele nu sint 
manipulate". 

Pr ognoza pe calc ulator  a 
institutului UPI pare de multe ori ca 
sta mai aproape de adevar decit 
prognoza de stat "oficiala". ln 
studiul "Bilantul pe cinci ani a 
pol it ic i i  împot riva distrugerii 
padurilor" institutul lui D ieter Teufel 
a ajuns la rezultate zdrobitoare 
pentru prognoza oficiala Studiul 
Asociat iei Tehnice de Control 
(TUV) sau cel al guvernului federal 

au aratat ca emisia de materii 
polu; mte de catre autoturisme va 
scadea continuu. ln comparatie cu 
mo d i f icarea  real a a emisiei 
mater i i lor poluante, prognoza 
oficiala se afla depane: in 1 988 
emisia materiilor toxice se situa, in 
realitate, la un nivel mai mare cu 
51 % fata de previziuni, in 1989 la fel 
cu 62%. Oe aceea colaboratorii UPI 
sint mindrii de abaterea prognozei 
lor cu numai 0,6%. 

Pe cine mira componenta echipei 
de la institut ? Ei au avut ideea 
cercetarii interdependente adica a 
cercetarii pe specialitati care se 
i n t repat rund :  economice  si 
ecologice. Un exemplu pentru 
aceasta gindire interdependenta 

este si software-ul "Miscare fara 
automobil•. 

Un economist de intreprindere 
va examina latura cheltuielilor, iar 
un economist statal influenta 
economica probabila asupra 
întregii tari. Biologul vede fisia de 
verdeata cortaminata de linga 
autostrada sau constata 
disparitia anumitor specii de 
an im ale. U n  ch imist poate 
masura emis ia  materialelor 
poluante, efectul renuntarii la 
automobi l  - cum ar f i  eco­
nomisirea "duratet-. de viata" 
raminindu-i  indi ferenta. De 
aceea, la angajarea noi lor 
colaborator i ,  D ieter Teufel 
primeste pe acei candidati care 
au deja o experienta in politica 

mediului inconjurator. Cine a fost 
activ într-o echipa pentru protectia 
mediului ambiant stie deseori mai 
mult decit un specialist. "Gindirea 
ce se reduce la domenii de stiinta 
b ine del imitate impiedica 
intelegerea legaturilor ecologiste• 
constataTeufel. 

Aceasta nu înseamna ca UPI a 
renuntat la  c unost intele de 
specialitate, din contra: printre 
colaboratorii institutului U PI se 
numara mai multi economisti, 2 
biologi, 1 chimist si 1 fizician. 

Cum isi finanteaza UPI activitatea? 
Proiectele de cercetare si 
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lnaarcinarlle publice nu se gasesc 
pa toate drumurile; cu toate 
acestea UPI ara o clientela 
permanenta. La f lnantara 

contribuia sl vinzarile da studii, 
brosur l si programa MS-DOS 
potrivita. • pentru lucruri 
interesanta nu avem nevoia da 

Magazin 

insarcinari, le facem doar asa . . .  " 
spune rizind Teufel. 
/Computer PersOnlich 16/90, 
Gabriele Hoolfacker J 

"Automobil "sau" mlscare fara automobll" I 

Cu sau tare automobil - CIMII aste 
mai avantajos pentru 
dumneavoastra , puteti evalua 
singur pe un calculator personal 
cu aplicatia Lotus "Miscare fara 
automobil" a Institutului pentru 
Mediul lnconjurator si Prognoza 
(UPI) din Heidelberg. Programul 
sa poate rula pe toate 
calculatoarele compatibila IBM cu 
o memorie de baza de minimum 
512 Kbytes chiar si atunci cind 
Lotus nu este Instalat. Programul 
•Miscare fara automobil" ii puteti 
procura de la UPI la pretul de 60 
OM (grupari le care studiaza 
mediul ambiant cu 40 OM) . 

Coaturil13 fixe si costurile variabile 
ala automobil istului au fost 
calculata exact, pe 20 de ani, si cu 
un spor de 6"' (rata de inflatie) . Nu 
totdeauna este mai avantajoasa, 
din p u nctul de vedere al 
cheltuielilor, renunta rea la 
automobil - un rezu ltat care 
vorbeste deepre exactitatea si 
seriozitatea pn:,gramului. 

Programul nu examlneaza numai 
datele' evident relevante ca: tip 
automobil (benzina/diesel, cu sau 
f ara cata l izator) , consum 
carburant, asigurare automobil , 
impozit, cheltuieli de achizitionare 
si costurile pentru reparatii, locuri 
de parcare, protectie juridi ca .  
intretinere auotmobil etc. 

Vor fi incluse si informatii ca: 

• numarul mediu de persoane pe 
calatorie; 

• tm. parcursi anual; 

• timpul petrecut in automobil in 
timpui serviciului. in timpul liber, 
pentru calatorii in concediu, 
pentru intretinere: 

,t .. ' ( 

• cheltuieli in comparat le cu 
costul bicicletei sau biletelor 
pentru mijloacele de transpon in 
comun, biletelor de tren, taxi, 
inchirteri de automobile; 

Dupa dorinta,  programul 
calcuteaza- cum se modifica 
costurile, cind te componi altfel 
sau cfnd renunti la automobil. Si 
mijloacele de tanspon alternative 
costa bani. 

Noi am facut calculele pentru o 
persoana de test care s-a 
manifestat cu precautie si 
constienta de cheltuieli la alegerea 
mij locului de tansport. Omul 
nostru a calatorit mult sl mal ales 
pe distante mari . E l ,  daca ar 
renunta la automobilul lui de 
categorie mijlocie, ar trebui sa 
cheltuiasca anual cu 5575 OM mai 
mult. 

Calcu llnd cheltuie l i le pentru 
transporturi economice: cu 
bicicleta, tramvai, tren sau taxi si 
comparindu-le cu media federala 
se ajunge la un rezultat 
surprinzator. Cetateanul mediu ar 
economisi anual in jur de 3000 OM, 
daca ar renunta la automobil. 

Dar automobilistul cheltuieste nu 
numai bani, ci si timp. Omul nostru 
ar trebui sa lucreze, cu un venit de 
40 OM pe ora, timp.de 231 de ore 
pentru a acoperi cheltuieli le 
generale anuala ale automobilului. 
ln medie, intretinerea unui 
automobil costa 400 de ore de 
munca (10,6 saplaminO. 

Dar aceasta nu este totul; din 
statisticile accidentelor se poate 
calcula riscul unui accident 
personal. Persoana de test pierde 
aproape 1 1 20 ore dE> viata pe an 
daca cuprindem in calcul riscul de 
accidentare, sederea ir . spital si 

accidente le mortale. Aceasta 
reprezlma mal mult de 46 de zile 
pe an si se situeaza in mod evident 
peste media federala de 280 ore 
(aproape 12 zile pe an) .  

"Viteza curata" 

Pe masura r iscului s int si 
cheltuieHle ! 

Totusi cit de eficiente sint 
mij loacele de t ransport? 
Programul Lotus a calculat si 
viteza medie de deplasare. Omul 
nostru sta bine in aceasta cursa 
pentru ca el parcurge distante 
lungi pe autost rada cu 
automobilul, iar in oras a schimbat 
automobi lu l  cu mij loacele de 
transport in comun. El a realizat cu 
automobilul impunatoarea medie 
de 82 km pe ora. Aceasta arata 
bine la prima vedere, dar cine 
calatoreste cu metroul, autobuzul 
sau tramvaiul isi poate folosi timpul 
si in alt mod. 

Automobilistul cu greu poate sa 
faca si altceva pe linga condus, in 
cel mai bun caz in timpul calatoriei 
poate dicta, asculta o caseta de 
perfectionare, telefona sau gindi. 

Pentru o comparatie "curata" imre 
automobil  si alte mi j loace de 
transport trebuie avut in vedere, 
pe linga acestea, si consumul 
general de timp, adica pentru 
intretinerea automobilului 
respectiv timpul de calatorie la/de 
la gara, timpul consumat din viata 
pentru a cistiga banii necesari 
calatoriei cu mijlocul de transpon 
ales. 

Viteza "curata" in km nu mai este 
mare. Pentru automobilistul nostru 
este de 20,6 km pe ora. Aceasi 
persoana, renuntind la automobi: 
ajunoe la o viteza de 36, 7 km pe 
ora . Comparind cu media federalr1 .  
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fara automobil, se obtine o viteza 
de 1 6,3 km pe ora, iar cu automobil 
1 1 ,4 km pe ora Viteza obtinuta cu 
o bicicleta se afla cu putin sub 
aceasta. 

Criteriul ecologic nu a fost luat în 
considerare pina acum. Cifrele 
vorbesc de la sin e :  daca 
comparam suprafata necesara 
pentru circulatie, consumul de 
carburant, materialele poluante 
sau accidentele produse, 
automobilistii ies in pierdere. Un 
automobil cu catalizator se 
situeaza, in orice caz, mai bine 
decit unul normal privitor la gradul 
de poluare. Pe marginea acestor 
consideratii, un detaliu trist: cu 
toate ca participantul la trafic fara 
automobil circula favorabil 
mediului inconjurator, pentru el 
exista un risc incomparabil mai 

Dezvoltarea puternica si rapida in 
domeniul calculatoarelor face ca 
tot mai multe calculatoare sa fie 
oferite spre vinzare la mina a doua. 
Dar cumpararea calculatoarelor 
sau imprimantelor folosite trebuie 
facuta cu mare atentie, caci de 
multe ori este vorba de o tehnica 
depasita si ele nu mai prezinta 
garantie. Tot la fel de bine insa poti 
face si o afacere grozava. Sfaturile 
noastre vor sa ajute cumparatorul 
in obtinerea unui calculator bun 
pentru banii lui, iar vinzatorul in a-si 
aprecia marfa la valoarea ei. 
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mare sa fie implicat, nevinovat, ln 
accidente. Cum arata cornparatia 
pentru un cetatean mediu - cu 
automobil sau miscare fara 
automobil? Bilantul ecologic este 
limpede: fara automobil se traieste 
mai bine si înainte de toate mai 
sanatos. 

Un automobilist inhaleaza anual 
304mg. NO, iar un neautomobilist 
135mg. La fel este situatia si 
pentru benzol si toluol. La . CO 
diferenta nu este atit de grava: 
1887 mg. cu automobil si 1379 mg. 
fara automobil. Cantitatea totala 
de gaze toxice inhalata de un om 
fara masina este, limpede, mai 
mica decit la un automobilist care 
inhaleaza o cantitate uniforma de 
gaze toxice. 

Daca numai 20% dintre 

La mina a doua 

La cumpararea sau vinzarea 
calculatoarelor deja folosite este 
necesara o atentie sporita fata de 
cele noi, chiar daca hard- ul si 
soft-ul  se pot cumpara asa la 
preturi mult mai joase. 

Pret sl capacitate 

Pretul, pe care ii dati sau ii obtineti 
depinde de vechimea si de 
operationalitatea aparatului. 
Echipamentul suplimentar, cum ar 
fi un harddisk mai mare sau ·o 

automobilistii din RFG "ar cobori 
din automobil" ar "descarca" 
mediul inconjurator dupa cum 
urmeaza: 

• ar elibera o . suprafata de 
circulatie de 607 milioane km 
patrati; 

• s-ar face o economie de 6,6 
milioane tone de energie 
primara; 

� s-ar p(>lua cu 359.1 1 O km3 de 
aer mai putin; 

• pentru toata lumea s-ar micsora 
riscul de accident cu 120.248 
ani viata salvata; 

[Computer PersOnlich 16/90, 
Gabriele Hooffacker J 

frecventa de tact mai înalta, unitati 
de dischete suplimentare, mar@Sc 
de regula pratui. 
ln plus la calculatoare se intimpla 

ceva asemanator ca la masinile 
uzate: calculatorul de marca isi 
schimba posesorul la un prat mai . 
mare decit unul no-name. Puteti 
testa foarte usor daca calculatorul 
sau imprimanta sint operationale 
si daca n-au defecte. 

Daca inca n-ati avut calculator 
atunci 1 1u este usor sa testati 
calculatorul dupa dorinta, pentru 
ca nu dispuneti de programele 
necesare. Va puteti folosi in acest 
caz doar de soft-ul deja instalat pe 
sistem, sau va procurati dischete 
de test. Aceste dischete sint Public 
Domain, deci costa relativ putin. 

Daca la cumparare nu aveti 
posibilitatea sa testati calculatorul 
sau imprimanta pe îndelete, atunci 
programele de test trebuie rulate 
neaparat acasa. Fisierele 
READ.ME de pe aceste dischete 
ne arata cum trebuie folosite 
aceste programe. 
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Ce este important, atunci cind ne 
uitam cu atentie la un calculator 
foloşit? Atit procesul de invechire a 
materialelor cit si uzura lor aduc 
multe calculatoare la o stare de 
nefunct i o nare. Cea mai  mare 
sarcina o suporta piesele mecanice 
unde uzura se poate observa dupa 
o folosinta mai indelungata. 
ln primul rind este cazul tastaturii . 

La modelele mai vechi suprafetele 
de contact pot fi corodate astfel 
incit unele taste nu mai au nici un 
efect . Acest defect  se poate  
remedia de  obicei foarte greu, de 
aceea ar fi mai bine sa achizitionati 
o tastatura mai noua la 1 00-200 
marei, mai ales ca acestea sint mai 
confortabile si corespund mai bine 
exigentelor actuale si in privinta 
layout-ului. 
ln cadrul sistemelor sint supuse 

uzuri i f iz ice mai ales memori i le 
externe. Unitatile de dischete sint 

.... supuse contactului cu praful fara 
nici un fel de aparare, in afara unor 
mici exceptii - dischetele de 3,s•. ln 
plus,  capul de cit i re-scriere se 
poate uza cu timpul, mai ales la 
PC-urile cu doua unitati de dischete 
dacit la cele cu harddisk. Uzura 
mecanica a unitatilorse recunoaste 

Programe de test 

M ul t i  comerc iant i d i n  
P u b l i c -Doma in  ofera spre 
vinzare dischete cu soft de test. 
D e  exemp l u ,  b i bl i ot eca 
germana de software 
Grobenzel l  pun la dispozitle 
doritorilor mai multe programe 
pentru testarea hardware-lui. 
D ischetele costa 1 6  mare i .  
Programul BURN-IN testeaza 
calculatorul intre 24 si 72 de ore 
neintrerupt. 

Daca calculatorul a rezistat 
acestui test, el ar trebui sa fie in 
regula Testul Core ne indica 
cite ceva despre performanta 
unui harddisk si i i incadreaza 
i nt re hardd isk - u r i l e  a l tor  
producat o r i  in  f u nct i e  d e  
capacitate. Testul RAM verifica 
in amanunt memoria. 

mai intii la amplitudinea sunetului, 
dar acest lucru nu poate fi un 
indiciu. Aceasta defectiune poate fi 
constatata mai exact cu comanda 
DOS DISKCOMP cu care ar fi bine 
sa incercati sa comparati doua 
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discheteidentice. 
Harddisk-urile sint izolate foarte 

bine de exterior astfel i nc i t  i n  
interiorul carcasei nu pot patrunde 
part i c u l e  d e  praf .  S i n gure le  
defectiuni care pot sa intervina cu  
t impul s int sectoarele defecte. 
Acestea pot fi depistate de un 
program de diagnosticare cum ar fi 
Nonon Disk Doctor sau Surf ace 
Analysis de la Compress din PC 
Too ls .  N umaru l  d e  sectoare 
defecte cu care se poate lucra 
variaza in functie de capacitatea 
discului. La un harddisk de 20 MB 
nu este permis un numar mai mare 
de 4 sau 5 sectoare defecte, la 
harddisk-urile mai mari se permit 
mai multe (la so MB maxim 1 o, la 
1 00  MB maxim 20) . 
ln plus, formatarea harddisk-ului 

trebuie astfel facuta, incit sistemul 
sa poata conlucra cu el in mod 
opt i m .  Pentru a depista daca 
harddisk -u l  lucreaza destu l  de 
repede trebuie incarcat in memorie 
un program mai mare, care se afla 
deja pe harddisk. Daca programul 
porneste dupa citeva secunde, 
atunci harddisk-ul este bun; daca 
timp mai indelungat nu se intimpla 
n i m ic , avem de-a face cu o 
defectiune sau harddisk-ul nu este 
formatat corect. 

1 O sfaturi pentru cumparatorl 

1 .  Cautati calculatorul sau imprimanta in ziarele cu 
anunturi sau in revistele de calculatoare cu anunturi 
de mica publicitate. ln pietele cu amanuntul se vind 
pe linga unele calculatoare vechi si altele noi care-si 
merita pretul. 
2. Cel mai bine este sa telefonati imediat si sa stabiliti 
cind puteti vedea aparatul, ca sa nu v-o ia altul inainte. 
3. lntrebati de la bun inceput care este pretul cerut, 
dar nu va tirguiti decit dupa ce ativazut aparatul si 1-ati 
considerat bun. Nu aveti nimic de pierdut. 
4. La comercianti i de calculatoare folosite de obicei 
te poti tirgui in l imite mai mici, pentru ca acestia au 
cumparat calculatoare de la cineva, dar puteti incerca 
sa reduceti pretul cu citeva marei. Ei ofera de obicei 
o garantie de o jumatate de an sau un an, dar nu in 
toate cazurile. De aceea e bine sa intrebati si sa 
consemnat i  toate acestea in actu l  de vinzare­
cumparare. 
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5. Nu va grabiti la testare si intrebati si vinzatorul , 
daca are timp la dispozitie. Afacerile nu trebuie facute 
la repezeala, mai ales la preturile care se vehiculeaza 
la aparate. 
8. Nu flt i  de acord sa vi se arate doar aparatul ci 
incercati-1 singur. Rulati dischetele de test si apreciati 
valorile obtinute. 
7. lntrebati vinzatorul care este motivul pentru care 
vinde aparatul. Nirr.eni nu se desparte de un aparat 
fara un motiv. 
8. Aveti curajul sa refuzati cumpararea daca aparatul 
nu corespunde pretentiilor dvs. chiar daca ati facut 
un drum lung si ati retinut vinzatorul mai mult timp. 
9. lnsistati sa se faca un act de vinzare-cumparare si 
sa vi se elibereze o chitanta la primirea banilor. 
1 O. Testati aparatul acasa in profunzime, lansind 
programe de test. Daca descoperiti defectiuni, faceti 
imediat reclamatie, ca vinzatorul sa afle in l imita de 
timp stabilita, altfel nu-l veti mai putea da inapoi. 
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Si testul de sistem Norton SI ne da 
relat i i  despre performanta 
harddisk-ului. Pentru XT-uri valorile 
acceptabile se afla intre 1,5 si 1,8, 
harddisk-uri mai bune ajung la mai 
mult. Un harddisk formatat gresit 
sau unul care nu corespunde cu 
controllerul folosit are valori sub 1 .  

Sollcltare mecanica 

Cele mai multe imprimante de pe 
piata sint imprimante matriciale, 
care reproduc imaginea in scris 
printr-o serie de puncte. Datorita 
faptului ca mecanica capului de 
scriere este foarte folosita, acesta 
se uzeaza foarte repede. De aceea 
capul de scriere trebuie verificat cu 
atentie. 
Cea mal simpla metoda de testare 
a Imprimantei este autotestul 
f iecareia. La pornire trebuie 
apasata o tasta si imprimanta va 
tipari testul de caractere sau alte 
teste de text. Daca vreti sa testati 

imprimanta cu un text propriu, 
trebuie sa aveti la irdemina un 
calculator care poate comunica cu 
imprimanta Tipariti citeva rinduri 
de proba. 

Verificati daca punctele sinttiparite 
toate cu aceeasi tarie. Daca nu, s-ar 
putea inlocui capul de scriere, dar 
nu merita decit la imprimante mai 
scumpe. 
Si imprimantele cu jet de cerneala 
trebuie testate prin tiparire pe hirtie 
a unui text, pentru a vedea daca 

· duzele functioneazabine. 

La imprimantele cu laser trebuie 
testata nu numaifunctionalitatea lor 
ci trebuie verificat si daca emana 
ozon. El poate fi depistat usor, 
pentru ca are un miros puternic. 
Dupa tiparirea mai multor pagini 
emanatiile de ozon pot fi deja 
simtite. Daca vrem sa cumparam 
imprimanta in ciuda acestui fapt, 
atunci ar fi bine sa ne dotam si cu 
un filtru de ozon. 

1 O sfaturi pentru vlnzatorl 

La aparatele mai vechi apar de 
obicei probleme la contacte. Toate 

· 1 egaturi le e l ectrice pot sa se 
oxideze datorita oxigenului din aer. 
Din acest motiv scade foarte mult 
capacitatea de contactare, fiind 
afectate mai ales mufele si porturile. 
Dintre piesele electronice care sint 
montate pe placile diverselor 
aparate, cel m ai repede 
" imbatrinesc" condensatoarele 
electrolitice, pentru ca dielectricul 
pe care ii contin se poate usca si 
prin aceasta se poate diminua 
capacitatea lor de memorare. 

Revlnzarea soft-ulul 

De multe ori, pe linga calculatoare 
folosite se vind si programe mai 
vechi. Trebuie sa fim atenti ca 
vinzatorul sa vinda doar dischete si 
documentatii originale. Nu va l�sati 
ademeniti de copii-pirat. 

1 .  Alegeti modul cel mai bun de a va vinde 
calculatorul sau imprimanta. Calculatoarele ieftine 
trebuie oferite in ziarul de anunturi local sau in presa 
zilnica, doar la calculatoarele scumpe merita sa 
faceti o oferta intr-o revista -de calculatoare. Si la 
talcioc se pot vinde calculatoare. 

8. Pregatiti toate documentatlile tehnice. Cel mai 
bine este sa aveti si facturile originale. Din acestea 
rezulta atit pretul platit pe aparat cit si faptul ca 1-ati 
cumparat cu acte in regula, si chiar si virsta cu toate 
ca acest lucru nu spune nimic despre calitate. 
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2. Daca vreti sa vindeti un aparat la talcioc, atunci 
nu scrieti pretul pe un bilet, ci lasati-va intrebat. Asa 
puteti varia pretul si cel interesat va va cere 
amanunte despre aparatul oferit. 
3. Daca dati aparatul unui vinzator de produse 
folosite nu puteti cere chiar atit de mult pe el ca si 
cind 1-ati fi vindut singur, pentru ca acesta vrea sa 
cistige ceva la rindul lui. 
4. Pretul devinzare al unui aparat este indlpendent 
de pretul cu care 1-ati cumparat, si depinde de tipul 
si configuratia calculatorului. De aceea gasiti un 
pret realist, orientati-va in functie de pretul unor 
calculatoareasemanatoare. 
5. Fixatl un pret putin mai mare decit pretul minim 
pe care ati dori sa-I primiti pentru aparat, pentru a 
va putea tirgui. Tirguiti in etape, nu spuneti direct 
pretul minim. 

7. Curatati temeinic aparatul inainte de a-l arata 
potentialilor cumparatori. Curatati si harddiskul, 
eliminati toate datele si programele personale de pe 
el, daca doriti sa nu ajunga pe mina altor utilizatori. 
Compactati discul cu PC Tools Compress sau cu 
Norton Spaced Disk. 
8. La vinzare nu aratati decit softul pe care doriti sa-I 
vindeti, care functioneaza si pe care stiti sa-I 
manevrati. ln cazul in care nu stapiniti un soft s-ar 
putea crede ca hardware- ul nu functioneaza. 
corect. Lasati-1 si pe cumparator sa-si testeze 
aparatul. 
9. Dati literatura de specialitate odata cu aparatul 
doar daca ulterior nu mai aveti nevoie de ea, caci de 
regula nu puteti obtine bani mai multi. 
1 o. Banii gheata bucura privirea I Nu luati cecuri 
decit in cazul in care provin de la persoane 
cunoscute. 
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Calculatorul sl 

De la conceptie la croiala: 
calculatorul face ravagii si in 
industria modei. 

Si la creatorii de moda au venit 
timpuri noi. Indiferent daca este 
vorba de sutiene sau de costume 
de baie, la f irma Triumph din 
Regensburg, care are o vechime 
de aproximativ 1 00  ani, designul, 
alegerea materialelor si croiala 
pieselor const ituie job-ul 
calcu latoru lu i .  Cu aj utorul 
proiectarii asistate de calculator, 
pe scurt CAD, o echipa tinara 
concepe costume de baie, camasi 
de noapte si echipamente de sport 
pentru sezonul urmator, deci cam 
40% din totalul productiel lor se 
�reaza pe calculator. 

Elisabeth. Roehrl este operatorul 
creatoarelor de moda. 
Instrumentele ei de desenat pe 
calculator s int veritabi le :  Pen, 
Brush si Tableau, deci si pe ecran 
lucreaza la fel ca si cu crei.onul pe 
hirtie. La dorinta creatoarelor, 
Roehr l  i nt roduce schitele 
modelelor s i  materialele in 
calcu lator .  l n  p lus ,  ea  are la 
dispozlt ie  un scanne r  d ig ita l ,  
pemru a introduce schite, imagini, 
modelu l  impr imeuri lor  si al 
vestlmentatiei. 

Daca s-a fD<at asupra unul model, 
atunci urmeaza sa fie colorate 
figurinele, care sint folosite de 
creatoare ca manechine. Sistemul 
firmei Microdynamics ofera in jur 
de 1 6  milioane de nuante de culori. 
·1naime am stricat mult mai mult 
material la cusutul modelelor", a 
explicat Marian Metzger, inginer 
licentiat in tehnica vestimematiei, 
de la Triumph, ·astazi lucram mult 
mai economicos" .  Daca inainte de 
era calculatoarelor se hotara 
schimbarea unui model dintr-o 
colectie, atunci trebuiau desenate 
alte schite ,  modelele trebuiau 
recusute, iar dupa trei saptamini 
se ajungea la o noua apr�iere a 
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colectiei. Acest procedeu nu mai 
este folosit astazi. Fara a se folosi 
nici macar o bucatica de material, 
se pot concepe colectii intregi pe 
calculator. Ele se pot tipari repede 
cu o imprimanta termica sau se 
pot transpune pe filme color si 
d iaf i lme. ln acest fel 
compartimentele de marketing pot 
avea la indamina toate suporturile 
pentru cliemli lor, inca inainte de 
inceperea productiei. 

Calculatorul nu actlveaza doar ln 
stadiul de conceptie, ci si efectiv in 
productie. De exemplu, la firma 
Escada din Dornach partl le 
componente ale unui t ipar se 
intoduc digital bucata cu bucata ln 
sistem. Fiecare jacheta, fiecare 
fusta de la marimea 34 la 42 este 
prelucrata pe calculator. Fiecare 
m ineca sau crac de pantalon 
necesita in jur de 4cm/marime. 
Wi lfr ied Maser ,  tehnic ian de 
s istem ,  precizeaza : " inca nu 
merge printr-o simpla aţiasare de 
buton .  S i  a ic i  este o munca 
enorma, ca si cea manuala. Daca 
nu -t i  face p lacare ,  ti se pare 
monotona si plictisitoare·. 

moda 

Calculatoru l aduce o reala 
economie de timp la producerea 
tiparelor. Alfred Schuck, tehnician 
sef de sistem la Escada, .._te 
incintat : •1nainte cele aproximativ 
600 de tipare erau croite manual, 
astazi le prelucram pe ecran si 
rezultatul ii desenam automat pe 
plotter■ • Calculatorul garanteaza si 
consumul  opt im de material , 
pentru ca programul este in stare 
sa imparta partile tiparului mult mai 
economicos pe material, dacit se 
putea face pina acum manual. 
•Prietenii si colegii mei din aceeasi 
bransa fac ochi i  mari , cind le 
povestesc despre- Computer 
lntegrated M anufactu ring din 
domeniu l  mode i " ,  ne spune 
operatoarea de la Triumph. ·ce? 
Functloneaza? Cei mai multi inca 
nici nu-si ·pot imagina asa ceva 
Daca, de exemp lu ,  aratam 
s istemul musaf ir i lor nostr i  din 
ROG, dupa un timp se face liniste 
in sala. Ei se simt depasiti de atita 
tehnica. Exclamatiile lor din acel 
momem ni se par a fi cele mai 
frumoase". 

{Computer live 8/90, Pamela. 
Runkel} 
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Adaptoare grafice pentru IBM PC-XT/AT si PS/2 

20 

Avind in vedere faptul ca 
interactiunea om-calculator 
se realizeaza, printre altele, 
si prin intermediul ecranului 
(monitorului), putem intelege 
de ce adaptoarele grafice, 
(placile logice ce servesc la 
sinteza imaginilor grafice) au 
fost intotdeauna in centrul 
atentiei. ln cele ce urmeaza, 
dupa prezentarea istoriei 
dezvoltarii adap toarelor 
grafice, vom insista asupra 
adaptorului VGA care, de mai 
bine de 3 ani, reprezinta 
standardul grafic al PC-urilor. 

Atunci cind in 1 981 a fost prezentat 
primul calculator IBM PC, pe piata 
existau 2 standarde graflce:MDA si 
CGA. Adaptoru l  M DA (Mono­
chrome Display Adapter) putea sa 
genereze doar o imagine mono­
croma in mod alfnumeric (80 x 25 
caractere) . l n  schimb, adaptorul 
CGA (Color Graphics Adapter) 
putea sa ne "farmece" atunc i  
privirile cu o imagine grafica cu 4 
culori si o rezolutie de 320 x 200 
puncte de ecran (pixelQ . ln regim 
monocrom grafic putea sa ajunga 
la o rezolutie de 640 x 200 pixeli. ln 
anul 1 982, firma HERCULES apare 
pe p iata  cu  noua sa oferta: 
adaptorul HGC (Hercules Graphics 
Card) . Acest adaptor putea lucra 
doar in regim monocrom.dar cu o 
rezolutie mai mare, de 720 x 438 
pixel i .  D�torita pretului de cost 
scazut, adaptorul HERCULES a 
devenit rapid un standard in lumea 
PC-urilor. Astazi, un adaptor HGC 
costa 1 00  OM, iar monitorul sau 
corespunzator doar 200 OM. 

Pe masura- t recer i i t impu lu i ,  
pretent i i l e  c u  pr i v i re . la  
reprezentarea grafica a imaginilor 
cresteau; astfel, in anul 1 984, firma 
I B M  anunta adapto ru l  EGA 
(Enhanced Graphics Adapter) . 
Acest adaptor poate reprezenta 
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· Imagini CU O rezolutie de 640 X 350 
pixeli utilizlnd simultan 1 6  culort din 
paleta de 64 de culori posibile. 
Aparitia acestul adaptor a creat 
condlt l i l e  hard necesare 
posib i l i tat l lor  de ut i l izare a 
programelor grafice de mare 
putere sl mare rezolutie. Putea 
astfel sa inceapa drumul plin de 
glorie al CAD-ului (Computer Aided 
Design) bi- ai tri- dimensional si al 
programelor din domeniul DTP 
(Desk Top Publlshing) si pe �-

ln anul 1 987 firma IBM prezint& 
noile sale sisteme de calcul PS/2 
(Personal System 2) echipae cu 
adaptoare grafice ce apartin unui 
nou standard "8fie: V<3A (Video 
Graphics Array) . Acest adaptor 
grafic are o rezolutle de 640 x 480 
pixeN si permite utfllzarea simultana 
a 1 6  culori din 262.144 de culori 
posibile. lntr-un alt regim de lucru 
lnsa, putem lucra simultan cu 256 
de culori. Avtnd ln vedere aceste 

VRAM VGA 

Firma: Video Seven 

"----
calltalt, noul standard ---------------
a fost i� preluat 
de producatorl l  de 
adaptoare graf ice 
marind considerabil 
of ena pe piat a a 
adaptoarelor VGA fata 
de plac i le l ogice 
existente. 

Acest lucru a fost 
determinat ln principal 
de 5 factori: 

• extinderea paletei 
de culori; 

• martrea numarului 
de oaractere din 
setul de caractere 
alf an umeri ce si  
grafice; 

• cresterearezolutiel; 

QC GTI 1 6b 

Firma: interquadram 
Compllllbllltate: Hercules, MOA, CGA, 
EGA, VGA 
Data Bue: 1 6  biti 
RAM: 256 / 51 2 kbytes 
Video RAM Walt atalN: 1 7  / 1 8  
s.t circuite Integrate: Tseng Labs 
Ruolulle: text - 1 32  X 44 
grafica - 1 024 X 768 / 1 6  Culori 
ROM BIOS: 1 �,7 / 3,26. 
DOS: 3,65 / 1 ,53 
Prai: 1 256  DM cu 512 kbytes RAM 

1 106 OM cu 258 kt7fte8 RAM 
DRIVERE pentru: AUTOCAD (ADI) 

GEM 2.2 
WINDOWS 2.0 
VENTURA PUBUSHER 1 . ◄ 
LOTUS 1 -2-3 
SYMPHONY 

• programarea avind la 
dec i ,  l n  conc l uz ie ,  e l e  slnt 
compatibile cu toate standardele 
existente pina in prezent. baza ut i l izarea 

registrelor, 

Compatlbllltate: Hercules, MDA, CGA, 
EGA, VGA 

• lmbunatatlrea 
compatibilitatli cu alte 
adaptoaregrafice. 

Aceasta compatibilitate este de 
mare Importanta mal ales pertru 
programato r i .  Astfe l , MS -
WI NDOWS nu poate real iza o 
emulare la nivel hard. Deci pentru 
ca o aplicatie de tip WINDOWS sa 
poata functiona sl pe un adaptor 
HERCULES, va trebui sa comutam 
adaptorul VGA in modul de lucru 
HERCULES si sa configuram astlel 
programul. WINDOWS. Dar ce sint 
adaptoarele SUPERVGA ? 

D ... Bus: 1 6  bitl 
RAM: 256/51 2  kbytes 
Video RAM Walt StatN: 13/1 6  
Bloe: VldeoSeven 
Sa clrcufte Integrate: Video Seven 
Ruolutle: text - 132X42 
grafica - 1 024x768 / 1 6  culort 
Video RAM: 365,4* / 365, 7** / 392,9 
ROM BIOS: 4,57* / 1 5,42** / 4,38 
DOS: 1 ,  79* / 3,58** / 5,67 
* video RAM-ul NU poate fi adresat de 

procesor la AT-386 
** video RAM poate fi adresat de 
procesor laAT -386 
Prai: 1 495 OM 
DRIVERE: pentru ADI AUTOCAD 

WINOOWS2.0fJ86 
VENTURA PUBUSHER 1 . 1  
LOTUS 1 -2-3 
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SYMPHONY 
WORDSTAR 
WORDPERFECT 

Cea mai importanta 
caracteristica a adap­
toarelorVGA ramine insa 
COM PATI B I L ITATEA. 
E le  emuleaza fara 
prob leme cele la l te 
standarde graf ice 
existente: MDA, CGA si 
EGA. TC>lte acestea se 
lntimpla la nivel de BIOS. 
Daca lnsa, de exemplu, 
un program ut i l izator 
fo loseste reg ist re le 
conform standardului 
CGA, atunci apare un 
conflict cu standardul 
VGA. Aceasta problema 
a fost lnsa rezolvata de 
producatori ofer ind 
adaptoare grafice care 
emuleaza registre le 
standardelor graf ice  
anterioare. Acestea sint 
compat ib i le si cu  
standardul HERCULES; 

La sistemele IBM PS/2, adaptorul 
grafic VGA se realizeaza deja pe 
placa de baza (MAINBOARD).  El 
are o structura Interna de 1 6  biti, 
dar fluxul de date se realizeaza 
doar pe 8 biti mjcc;o,tndu-se astfel 
viteza adaptorului. 

Pentru a mari viteza adaptoarelor 
s-a recurs, printre altele, la marirea 
magistralei interne folosita pentru 
f luxu l  de date la 1 6  bit i  cu o 
pos lb l l ltat e  de extens ie  a 
magistralei interne pina la 32 de biti. 
Aceste adaptoare nou aparute se 
numesc SUPER VGA. 
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ln general, firmele care produc 
adapto are grafice VGA, is i  
intregesc familia de adaptoare prin 
fabricarea adaptorului SUPER VGA 
omolog; acestea difera intre ele atit 
in ceea ce priveste pretul, cit si -in 
ceea ce priveste viteza de lucru. De 
exemplu, adaptoarele f irmei 
PARADISE - PARADISE VGA PLUS 
f'JGA, 8 biti) si PARADISE VGA 
PLUS 16 (SUPER VGA. 16 bitQ sint 
identice din punct de .vedere al 
B IOS-ului ,  al RAM-u lui si a 
rezolutiei, dar difera prin latimea 
magistralei si prat. Adaptorul de 8 
biti costa 798 OM, pe cind cel de 1 6  
biti, 998 DM. Viteza de transfer a 
placii logice de 16 biti este cuprinsa 
intre viteza RAM-ului si a RO M 
BIOS-ului. 

Daca utilizam un PC rapid, cu 
procesor de tip 80386, atunci se 
recomanda adaptorul de 16 biti, 
SUPER VGA pentru faptul ca 
degeaba avem un calculator rapid 
daca viteza de inscriere in memoria 
video micsoreaza viteza intregului 
sistem. O metoda de marire a 

vitezei de traisfer se -----�---------­
poate ot::iine folosind 
tehnica SHADOW 
RAM. Astfel ,  la 
incarcarea sistemulli 
de operare,  PC-ul 
copiaza continutul 
BIOS-ului (mai precis 
BI OS-ul calculatorului 
si al adaptorului grafic) 
in RAM-ul de sistem de 
384 kbytes,nefolosit si 
situat peste cei 640 
kbytes (deci, dupa 
cum se vede, pentru a 
folosi tehnica 
SHADOW RAM, PC-ul 
trebuie sa aiba cel 
putin 1 MByte RAM). 
Dupa aceasta ope­
ratie, procesorul va 
lucra cu RAM-ul, care 
este mult mai rapid 
decit ROM-ul ce  
cantine B I OS-ul, 

EVA / 1 024 

Firma: Tsenglabs 
Compatlbllltate: HERCULES, MDA, 

EGA, VGA 
Data Bus: 1 6  biti 
RAM: 256/51 2 kbytes 
BIOS: Tseng Labs Inc. 
Set circuite Integrate: Tseng Labs 
Rezolutle: text - 132x44 

grafica - 1024 x 768 / 16 culori 
Viteza de transfer (bytea / sec) : 
Video RAM: 31 0,9 / 344,4 
ROM BIOS: 1 4, 7 / 3,45 
DOS: 3,65 / 1,57 
Prat: 1344 OM 
DRIVERE: pentru ADI AUTOCAO 

GEM2.2 
WINDOWS2.0 
VENTURA PUBUSHER 1 . 1 
LOTUS 1 -2-3 
SYMPHONY 

eliminindu-se astfel ..._ ______________ _ 
starile de asteptare inutile ale ' 
procesorului (WAJT STATES). De 
exemplu, în cazul in care adaptorul 

graf ic de 16 biti, 
---...--------------. QUADRAM - GTi, al 

graf ica .  Aceasta tehnica se 
intiloeste, de exemplu, la adaptorul 
grafic VRAM-VGA al firmei VIDEO 
SEVEN care lucreaza mult mai 
rapid dacit adaptorul clasic VGA de 
16 biti obtinind o eficienta in lucru 
de 1 75%. PARADISE VGA PLUS CARD firmei I NTERQUAD­

RAM foloseste teh-

Firma: Paradise 
Compatlbllltate: 

Data Bua: 8 biti 
RAM: 256 kbytes 

HERCULES, CGA, 
EGA, VGA 

Video RAM Walt StatN: 1 O 
BIOS: Western Digital 
Set circuite Integrate: Paradise 
Rezolutle: text - 132 x 43 

grafica - 800 x 600 / 16 culori 
Viteza de .transfer (bytes / sec) : 
Video RAM: 274,9 / 289,5 
ROM BIOS: 1 O, 72 / 2,41 
DOS: 3,46 / 1 ,35 
Pret: 798 DM 
DRIVERE pentru: ADI AUTOCAD 

GEM2.1/2.2 
WINDOWS2.0/386 
VENTURA PUBLISHER 1. 1 
CADVANCE 
FRAMEWO RK li 
WORDSTAR 
WORDPERFECT 

nica SHADOW RAM, 
poate ajunge la o 
viteza de transfer a 
datelor cu 787% ( 1 ) 
mai mare dacit în  
cazul in  care ar folosi 
ROM BIOS-ul. 

Crestarea vitezei este 
facilitata, de aseme­
nea, si de folosirea 
memoriilor RAM de tip 
DUAL PORT. ln acest 
caz, adaptorul VGA 
este ech ipat cu 
chip-uri de memorie 
RAM speciale, care 
pot fi adresate 
simultan in 2 moduri 
diferite, dind posibi­
litatea procesorului 
grafic sa citeasca 
memoria video in timp 
ce procesorul siste­
emului incarca inca in 

..._ ______________ _. video RAM informatia 
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Unul dintre criteriile ce trebuiesc 
avute in vedere la cumpararea 
adaptoarelor VGA este , rezolutia 
maxima de lucru. Din acest punct 
de vedere, adaptoarele SUPER 
VGA ies in evidenta in mod 
considerabil fata de adaptoarele 
VGAputindsintetiza,faraprobleme, 
imagini cu o rezolutie de 800 x 600 
pixeli cu 16 sau 256 culori simultan. 
Regimul lor de lucru ce ytilizeaza 
rezolutia maxima de 1 024 x 768 
pixeli, permite si folosirea a 16 
culori simultan. 

Pentru obtinerea unei asemenea 
rezolutii este nevoie de o memorie · 
v ideo de capacitate . mare pe 
adaptor. Daca memoria de lucru 
este de 256 kbytes, atunci se poate 
obtine o rezolutie maxima de 800 x 
600 pixeli cu 16 culori simultan 
(marime BITMAP - 240 kbytes) si o 
rezolutie de 320 x 200 pixeli cu 256 
culori simultan (marime BITMAP -
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64 kbytes). Cea rflai mare rezolutie 
posibila (1 024 x 768 pixeli cu 1 6  
culor i  s imultan)  necesi ta o 
memorie de lucru de 348 kbytes 
(marime BITMAP - 1 024 x 768 / 2 = 
384 kbytes). Astfel avem nevoie de 
640 x 480 -= 300 kbytes la o 
rezolutie de 640 x 480 pixeli cu 256 
culor i  s imul tan, s i  de toata 
capacitatea de 480 kbytes la o 
rezolutie de 800 x 600 pixeli cu 256 
culori simultan. Oe aceea, daca 
dorim sa obtinem o rezolutie mai 
mare de 800 x 600 pixeli ,  
adaptoarele SUPER VGA cer o 
memorie de lucru de 51 2 kbytes. 
Exiata insa si exceptii ; astfel, 
adaptorul grafic VRAM VGA al 
firmei VIDEO SEVEN poate obtine 
imagini cu o rezolutie de 1 024 x 768 
pixeli cu 4 culori simultan folosind o 
memorie de lucru de 256 kbytes. 

Avantajele ·unei rezolutii inalte nu 
pot fi insa subestimate; astfel, la o 
rezolutie de 640 x 480 pixeli si 256 
culori simultan, se obtin imagini 
foarte contrastante care cu greu 
pot fi deosebite de imaginile redate 

de video-casetofoa- ---------------­
nele de astazi. Pe 
Unga acest fapt,  
culorile sint mult mai 
v i i  decit i n  caz ul 
imaginilor TV obis­
nulte. ln cazul unei 
rezolutii de 1 024 x 768 
pixeli, desenele din 
programele CAD pot fi 
analizate pina la cele 
mai mici amanunte, 
prin utilizarea unor 
nivele de detaliere mai 
mari. 

Pe linga toate aceste 
avarta;e, adaptoarele 
SUPER VGA au insa 
un mare neajuns: ele 
nu sint compatibile in 
modul de lucru grafic 
extins. 

Modurile de lucru ale 
adaptoarelor SUPER 
VGA pot fi activate din 
BIOS prin specificarea 

VEGA VGA 

Firma: Video Seven 
Compatibilitate: HERCULES, MDA, 

CGA, EGA, VGA 
Data Bus: 8 biti 
RAM: 256 kbytes 
Video RAM Walt St■tN: 1 7  
BIOS: Video Seven 
Set circuite Integrate: Video Seven 
Rezolutle: text - 1 32 x 43 

grafica - 800 x 600 / 1 6  culori 
Viteza de transfer (bytu / uc): 
Video RAM: 243,9 / 243,6 
ROM BIOS: 1 4,28 / 3,58 
DOS: 3,52 / 1 ,52 
Pret: 795 DM 
DRIVERE pentru: AOI AUTOCAD 

GEM2. 1 /3.0(optional) 
WINDOWS 2.0 / 286 / 386 
VENTURA PUBUSHER 1 . 1  
LOTUS 1 -2-3 
SYMPHONY 
WORDSTAR 
WORDPERFECT 

numarului funct iei  ---------------­
respective. Functiilede 

--------------- la 1 la 1 6  sint folosite 
VGA l iv reaza si DRI VER-ul 
corespunzator pentru cele mal 
importante si utilizate programe 
grafice din lume: MS-WINDOWS, 
GEM, AUTOCAD si VENTURA 
PUBUSHER. Pe linga acestea, el 
mai livreaza DRIVER-a sl pentru alte 
programe cum ar fi: CADVANCE, 
LOTUS 1 -2-3,  SYMPHONY, 
FRAMEWORK l i ,  WORDSTAR si 
WO RDPERF E CT. U t i l izatorul  
trebuie sa fie atent, insa, atit la 
versiunea DRIVER-elor cit si la 
versiunea programului. Astfel, in 
cazul p rogramului  GEM,  se 
livreaza, în cele mai multe cazuri, 
atit versiunea 2. 1 cit si 2.2 ale 
DRIVER - ului corespunzator 
adaptorului grafic utilizat. Dar..a ne 
intereseaza un DRIV�R pentru 
GEM 3.0, situatia noastra devine 
mai dificila deoarece numai firma 
VIDEO SEVEN livreaza optional un 
DRIVER pentru adaptorul sau VGA. 

PARADISE PLUS 1 6  CARD 

Firma: Paradise 
Compatlbllltate: HERCULES, MDA, 

CGA, EGA, VGA 
Data Bua: 1 6  biti 
RAM: 256 kbytes 
Video RAM Walt St■tea: 9 
BIOS: Westwm Digital 
Set circuite Integrate: Paradise 
Rezolutle: text - 1 32  X 43 

grafica - 800 x 600 / 1 6  culori 
Viteza de transfer (bytea / sec):  
Video RAM: 375,3 / 385, 7 
ROM BIOS: 1 0,83 / 5,63 
DOS: 3,42 / 2,25 
Pret: 998 DM 
DRIVERE pentru: ADI AUTOCAD 

GEM 2. 1 / 2.2 
WINDOWS 2.0 / 386 
VENTURA PUBLISHER 1 .  
CADVANCE 
FRAMEWORK II 
WORDSTAR 
WORDPERFECT 

de standardul I B M  
VGA si nu r idica 
probleme. Modurile de 
lucru extinse sint, din 
nefericire, def inite in 
mod liber de produ­
catorii de adaptoare 
graf ice .  Deci, d in  
cauza faptu lu i  ca 
fiecare producator " isi 
gateste p ropria 
mincare", regimurile 
de lucru grafi8 extins 
ale adaptoarelor  
SUPER VGA nu sint 
compatibile. Cu alte 
cuv i nte, aceasta 
inseamna ca pentru 
f iecare program va 
trebui sa avem si un 
DRIVER SOFT pertru 
adaptorul respectiv. 

Norocul nostru este 
insa ca aproape 
f iecare din f i rmele 
producatoare de 

---------------- adapto are SUPER 

if 2/90 

Standardul VGA este recomandat 
si pentru acei ut i l izator i  care 
lucreaza des cu programe din 
domeniul reprezentarilor grafice si 
al graficii publicitare. S-a constat. t 
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ca rezolutia optima folosita este 
cea de.640 x 480 si 800 x 600 pixeli, 
caz in care adaptorul VGA de 8 biti 
este inca suficient de rapid. 

se poate achiz ltlona la preturi 
inceplnd cu 500 DM (varianta 
monocrom) si 1200 DM (varianta 
color) . 

CAD - GENIUS 

Firma: Genius 
Rezolutle: grafica - 1 280><1 024 
(împreuna cu modulul video instalat - 1 600  x 1 280) 
Dot Clock: 1 1  O MHz 
Frecventa llnll: 64 kHz . 
Frecventa cadre: 60 Hz 
Procesor grafic: TI TMS 3401 O 
Coproceaor matematic: MC 68881 
Video RAM: 2 Mbytes 
BITMAP: 4 - 24 bit / pixel 
Culorl: functie de model 
Putere proceaare grafica: 2 milioane pixeli / sec 
Pret: 871 5 OM 

ln cazul multor 
aplicatii merita 
sa investim atit 
pentru un 
acpptor VGA, 
cit si pentru un 
monitor color 
analogic co-
respunzator, 
d e o a r e c e  
cheltuieli le se 
amortizeaza 
rapid daca 
avem invedere 
faptul oa 
f i rmele de 
SOFT au 
intentia de a 

_________________ _. folosi tot mat 
Un alt avantaj al adaptoarelor 

SUPER VGA este si posibilitatea 
lucrului in regim alfanumeric extins, 
adica cu formatul de 1 32 de linii cu 
44 caractere pe linie, care este 
foarte uti l la  programele ce 
uti l izeaza  tabe le aritmet ice 
deoarece acestea pot fi vizualizate 
integral pe ecran utilizind acest 
format (formatul nu face parte din 
standardul VGA). 

Cei care cred ca standardul VGA a 
fost realizat numai pentru cei cu 
posibilitati financiare substantiale, 
se inseala amarnic deoarece astazi 
un adaptor VGA se poate cumpara 
deja la pretul de 500 OM, iar un 
adaptor SUPER VGA se gaseste la 
un pret de  1 000 O M .  Pretul 
adaptoarelor EGA începe la 300 
OM, dar puterea lor de lucru este 
mai mica Unele adaptoare VGA 
sint prevazute cu un conector cu 9 
pini, ce reprezinta iesirea pentru 
monitoare digitale de tip TTL pentru 
ca in cazul in care avem deja un 
asemenea monitor color sa-I putem 
utiliza 

Rezolutia data de adaptorul 
SUPER VGA nu poate fi obtinuta 
decit pe un monitor de tip 
ANALOGIC MUL TISYNC. Acesta 
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mult in progranele lor facilltatile 
ofer ite de aceste adaptoare 
(rezolutia mare si paleta bogata de 
culon) si ca se obisnuiesc cu ideea 
ca utilizatorul are un PC dotat cu un 
adaptorVGA. 

Standarde grafice sau 
de la MDA la 851 4 / A 

MDA - Monochrome 
Display Adapter 

Are o rezolutie de 720 x 320 pixeli, 
adica 80 de caractere x 25 de linii. 
Are o memorie video de 4096 octeti 
(4 kbytes) . Aceasta zona de 
memorie începe la adresa BOOOH. 
MOA-ul are un singur regim - cel 
alfanumeric; nu poate lucra in 
regim grafic. Caracterele folosite in 
regim alfanumeric au marimea de 7 
x 9 pixeli si fac pane dintr-o matrice 
de pixeli cu dimensiunea de 9 x 14. 
Memor ia ROM � adaptorului 
cantine setul de 256 caractere 
folosit pentru reprezentarea 
textelor. 

HGC - Hercules 
Graphics Card 

Acest adaptor are aceleasi 
caracteristici ln regim alfa-numeric 
ca si MOA-ul . El are, l n  plus, 
posibiHtatea de a lucra in regim 
grafic cu o rezolutie de 720 x 348 
pixeli 'Si poate utiliza o singura 
culoare. Pentru acest mod de lucru, 
adaptorul are deja nevoie de 64 
kbytes RAM video in care se pot 
memora in regim grafic 2 imagini. 
Memoria video este plasata tot 
incepind cu adresa BOOOH, ca si la 
MDA. Comutarea intre cete 2 
regimuri  de l ucru - graf i c  s l  
alfanumeric - se real lzeaza cu 
ajutorul registrului de MOD DE 
LUCRU. 

CGA - Color Graphics 
Adapter 

Dupacum iispune si numele, acest 
adaptor are posibi l i tatea sa 
genereze si  imagini grafice color. 
Putem lucra cu el atit in regim 
monocrom cu rezolutia de 640 x 
200 pixeli cit si in regim grafic re.ci 
cu 4 culori INK si i B  culori PAPER 
la o rezolutie de 320 x 200 pixeli. 
Adaptorul are si 2 moduri de lucru 
alfanumer ic  i n  care poate 
reprezenta pe ecran 25 de linii cu 
cite 80 de ca,actere pe linie sau 25 
de linii cu cite 40 de caractere pe 
linie. Memoria video de 1 6  kbytes 
permite memorarea in primul caz a 
4 imagini, iar in cel de-at doilea caz 
a 8 1magini. 

EGA - Enhanced 
Graphics Adapter _ 

Adaptorul EGA a fost proiecta 
pentru monitoare monocrom si 
co lor  si este compatibi l cu 
adaptoarele M DA si CGA. 
Comutarea regimurilor de lucru 
este poslbila farastergerea imaginii 
din memoria de ecran. Memoria 
video de pe adaptorul EGA are 
capacitatea de 256 kbytes cu care 
putem obtine o imagine grafica cu 
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O razo1ut1e maxima de 640 X 350 
pixeli cu 1 S culori slmultan clin 
paleta de 64 culori  posibi le .  
Caracterele sint realizate prin 
folosirea unei m•rici de 8 x 14  
pixeli. Utlllzatorul poate folosi orice 
caracter din setul de 1 024 de 
caractere si poale de asemenea 
modlficalnaltlmea caracterelor prin 
schimbarea matricii de repre­
zentare a acestora la 8 x 8 pixeU. ln 
regim al fan umer ic, imaginea 
contine 43 de linii a cite 80 de 
caractere. 

MCGA - Multl Color 
Graphics Array 

Acest standad a fost dezvoltat 
pentru sistemele IBM PS/2 model 
30 si a fost realizat sub fonna unui 
circuit integrat VLSI ftlery Large 
Scale lntegration) numit MCGA 
care se monteaza pe placa de 
baza Acesta poate comanda un 
monitor analogic, mono- crom sau 
color, avind o rezolutie in regim 
alfa- numeric, de 640 x 400 pixeli cu 
1 6  culori simultan din cele 262. 1 44  
de culori posibile. Pe monitorul 
monocrom putem obtine o imagine 

comanda monitoare monocrom BI 
color. RAM-ul video, realizat cu 
chip-ur i  de memorie DRAM 
(Dynam ic  Random Acces 
Memory), are o capacitate de 256 
kbytes care permite obtinerea 1n 
regim grafic a unei imaglru cu o 
rezolutie de 640 X 480 pixeli CU 16 
culori simultan. La o rezolutie mai 
mica de 320 x 200 pixeli ,:uam 
lucra simultan cu 256 de culori din 
totalul de 282.144 culori poalblle. 
Pe monitoarele monocrom se pot 
lintatiz� imagini cu 64 nivele de gri 
ca si 1n cazul adaptorului �GA. 
Standardul VGA poate emula fara 
probleme toate celelalte standarde: 
MDA, CGA, EGA si MCGA. ln 
functle de regimul de lucru utlizat 
se pot memora simultan in video 
RAM maximum 8 imagini. ln regim 
alfanumeric,  caracterele se 
genereaza cu a;utorul unei matrici 
de 9 x 1 6  pixeli, iar 1n regim grafic se 
folosesc matrici de 8 x 16 pixeli. 
Cele 3 seturi de caractere posibile 
se gasesc memorate in RAM. 

851 4 / A - Advanced 
Display Adapter 

cu 64 nivele de gri in regimul de Acest adaptor de mare rezolutie a 
lucru Double - Sean ca si cu fost realizat pentru sistemele PS/2 
ajutorul adaptorului CGA. Memoria modelele 50, 60 si 80. El este 
video poate memora e Imagini de compatibil cu standardul VGA, 
ecran, Iar in regim grafic doar o avind o rezolutie maxima de 1 024 x 
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adaptorul este compatibil numai cu 
monitorul analogiccolor851 4/A, iar 
in celelalte moduri de lucru poate 
lucra s i  cu alte m on itoare 
analogice. Video RAM -ul are o 
capacitate de 1024 kbytes. ln regim 
grafic avem posibilitatea sa folosim 
2 seturi de caractere. Primul poate 
genera 38 de linii cu cite 85 de 
caractere, folosind matrici de 12 x 
20 pixeli, iar cel de-al doilea pennite 
folosirea a 51 linii cu cite 1 46  de 
caractere cu ajutorul unor matrici 
de 7 x 1 5  pixeli. 

Cruciada adaptoarelor 
grafice 

Azi ,  ctnd pe  piata, numarul 
adaptoarelor VGA este in continua 
crestare, totusi adaptoareleSUPER 
VGA se evidentiaza in mod 
deosebit prin numarul mai mare de 
functii oferite in comparatie cu 
standardul VGA - IBM. ln cele ce 
urmeaza, vom prezenta in detaliu 6 
adaptoare SUPER VGA ce merita 
toata atent ia  av ind in vedere 
cal i tati le lor exceptionale : 
PARADISE VGA PLUS CARD, 
PARADISE VGA PLUS 16  CARD 
(firma Paradise), EV A / 1 024 (finna 
Tseng labs) , QC GTi 1 6b (firma 
lnterquadram), VEGA VGAsiVRAM 
VGA (firma Video seven). 

singura imagine. Regimul grafic al 728 pixeli si posibilitatea utilizarii a Toate cele 6 adaptoare sint 
adaptorulu i  MCGA este 256 culori simultan din paleta de compatibile atit cu standardul VGA 
caracteriz at printr -o rezolutie 282. 144 culori posibile. ln acest cit sl cu celelalte standarde grafice: 
maxima de 640 x 480 pixeli sl regim de lucru de mare rezolutle, MDA, HERCULES, CGA si EGA. 
poslbmtatea utllizarii a 2 culori _______________ Calitatea acestor adaptoare 
simultan. lntr-un alt mod grafic, consta in: rezolLlia mare pe 
pt.iam lucra simultan cu 256 ELSA OMEGA XHRO 1 1 8  care o au, numarul progra-
culorf la o rezolutle medie de melor DRIVER si de aplicatii 
320 x 200 pixeli. Unul dintre Ruolutle grafica: 1 280 x  1 024  l iv rate c u  ele ,  cal itatea 
cele mai deranjante neajunsuri Dot Clock: 110 MHz documentatiei care le lnsotesc 
ale acestul adaptor este ca el Frecventa llnll: 64 kHz si viteza tor ridicata de lucru. 
nu asigura compatibilitatea cu Frecventa cadre: 60 Hz adaptoarele MDA si EGA. Proce■orgraflc: HITACHI ACRT HD 63484 Pentru cei care doresc sa vada 

Video RAM: 1 ,5 Mbytes un desen de format A3 la 

VGA - Video 
Graphics Array 

BITMAP: e bit / pixel dimensiunea normala si cu 
. Culori: 256 culori simultan din 4096 rezolutie mare, sau proiecteaza 
Putere proceaaregratlca: 2 milioane detalii cu programele CAD, nici 
pixeli / sec , adaptoarele SUPER VGA nu 

Adaptorul VGA este cel inclus Pret: 8493 OM sint suf.iciente pentru a fi 
in calculatoarele PS/2, satisfacuti .  De aceea pre-
modelele 50 ,60 si 80 si poate ______________ _, zentarea noastra va continua si 

cu trecerea in revista a sase 
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adaptoare grafice cu performante 
ma i  bune dac i t  ce le ale 
adaptoarelor SUPER VGk ELSA 
XHR OMEGA 1 1 8, EIZO MD-B08, 
MATROX PG-1281 , M IROGRAPH 
530, SPEA GALLERY 2 si GENIUS 
CAD 539. 

Dintre acestea vom detalia mai 
mult, doar doua adaptoare: Spea 
Gallery 2 si Mirograph 530. Cu toate 
ca aceste adaptoare graf i ce 
reprezinta la ora actuala cele mai 
performante adaptoare din lumea 
microcalculatoarelor din punct de 
vedere al vitezei , rezolutiei si a 
paletei de culori uti l izate, totusi 
ex ista aplicatii unde nici aceste 
adaptoare nu fac fata. 

Astfel, pentru aplicati i le CAD este 
suficienta o rezolutie de 1024 x 
1 024 pixeli si 1 6  culori simultan din 
4096 culori posibile. De exemplu, 
adaptorul E I ZO M D-B08 poate 
lucra cu mai multe culori simultan 
decit 1 6  (256 culori simultan din 1 6  
milioane d e  culori posibile) facind 
astfel munca r i mai placuta, dar 
pentru editared unui ziar color si 
acest numar de culori este mic 
pentru ca nuantele de culoare ale 
fotografiilor color nu pot fi redate 
f i del n i c i  cu  256 de cu lori ! 
Deci,acesta ar fi inca un element in 
p lus  pent r u  producator i i  de 
adaptoare grafice care i-ar pune pe 
treaba. 

1 3  linii a cite 1 32 caractere pe linie. 
Fiecare din aceste moduri de lucru, 
reprezinta extensii ale standardului 
VGA care se pot selecta cu ajutorul 
a 4 microcomutatoare DIPSWITCH 
accesibile util izatorului pe placa 
logica. ln vederea unor dezvoltari 
ulterioare, adaptorul este prevazut 
c u  un conector de t ip  I B M  -
FEATURE, iar pentru conectarea la 
un  moni tor  analogic are un 
conector cu 15 contacte. Placa se 
livreaza cu diferite DRIVER-e SOFT 
si manuale de utilizare bine puse 
punct atit din punct de vedere al 
informatiilor HARD cit si in ceea ce 
priveste informatiile cu privire la 
i n stal area SOFT .  M anua lu l  
cuprinde insa putina informatii (3 
pagini) cu privire la programarea 
placii. 

Adaptorul grafic 
PARADISE VGA PLUS 

1 6  

Reprezentind "fratele mai mare" al 
adaptorului VGA da 8 bltl , are 
aceleasi caracteristici tehnice ca si 
adaptorul PLUS 8 dar are in plus un 
mod grafic nou: cei cu ;ezolu"tia da 
640 x 400 pixel i si 256 culori 
simultan. Deoarece adaptoarele 
PARADISE de 8 si 1 6  bitl slnt 
compatibile, ele pot folosi aceleasl 
DRIVER-esi utilitare, cu deosebirea 

MATROX PG - 1 281 Noi  IAsa revenim  cu  
pictoarele pe Pamlnt sl sa 
continuam cu descrierea 
adaptoarelor grafice amintite 
mai sus 

Adaptorul grafic 
PARADISE VGA 

PLUS 

Rezolutle grafica: 1 280 x 1024 
Dot Clock: 1 1  O MHz 
Frecvent■ llnll: 64 kHz 
Frecvent■ cadre: 60 Hz 
PrOCNOrgr■nc: TI TMS 34010 
Video RAM: 2 Mbytes 

Este un adaptor grafic de 8 
bltl care are 256 kbytes video 
RAM. Rezolutia maxima de 
lucru poate fi de 800 x 600 
pixeli cu 1 6  culori simultan. ln 
mod alfanumer ic ,  poate 

BITMAP: 8 bit / pixel cu posibilitate de 
configurare si la 4 bit / pixel 
Culori: 256 din 4096 sau 256 din 16  
milioane 
Putere procea■re grafic■ : 1 2 , 5  
milioane pixeli de 8 biti / sec 
Pret: variaza intre 8322 OM si 1 21 92 
DM functie de model 

genera o Imagine cu 1 4  sau '---------------i 

28 

ca adaptorul PLUS 1 6  este mai 
rapid datorita magistralei sale de 16  
biti. 

Adaptorul EV A/1 024 

Este de asemenea un adaptor de 
1 6  biti, la care memoria video poate 
fi aleasa ln mod independent 256 
sau 512 kbytes. Rezolutia maxima 
poate fi de 1 024 x 768 pixeli cu 1 6  
culori simultan, i n  cazul l n  care 
RAM-ul video are 51 2 kbytes sau 
800 x 600 pixe l i  cu  1 6  culor i  
simultan dacaRAM-ul video este de 
256 kbytes. Adaptorul mai ofera un 
regim de lucrude640x480sau 800 
x 600 pixeli uti l iz ind 256 culori 
simultan. Ca si in cazul adaptoa­
relor firmei P�DISE, si acest tip 
de adaptor este prevazut cu un 
conecto r  de t i p  I B M  -
F E AT U R E .  M i c r o m u t o a r e l e  
DIPSWITCH ce permit configurarea 
placii pentru modul de lucru dorit 
se gasesc astfel amplasate Incit 
putem avea acces la ele sl din 
exterior fara sa scoatem placa din 
SLOT. Acest lucru este avantajos ln 
cazul multor programe grafice care 
cer diferite regimuri de lucru. El se 
livreaza cu DRIVER-e si utilitare 
foarte flexibi le care servesc la 
schimbarea diferitelor moduri de 
lucru grafice·s1 alfanumerice. Alaturl 
de pachetul de programe, se mai 
llvreaza si un program de editare a 
unu i  set de caractere. 
Caracter ist ica HARD cea mai 
importanta a acestui adaptor este 
mod,,.11 de lucru ZOOM si functia 
WINDOW cu care se pot obtine 
efecte spectaculoase. Utilizatorul, 
folosindu-se de programele livrate, 
poate mari diferite zone din imagina 
(efect optic ce poarta numele de 
efect LUPA) ,  ce reprez int�  o 
facilitate deosebit de importanta 
pentru utilizatorii programelor CAD. 
Din punct de vedere soft adaptorul 
perm i te  funct i a  de SOFT 
SCROLLING s l  este singura placa 
l i vrata  cu 3 programe 
demonstrative. Toate programele 
livrate (inclusiv cele demonstrative) 
v in pe 2 discuri f loppy de 1 ,2 
MBytes, de 5, 25" . M onitoru l  
analogic se conecteaza la adaptor 
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printr-unul din cei doi conectori de 
9 contacte cu care este prevazut. 
Manualul adaptorulli este foarte 
bine alcatuit si usor de inteles. 

Adaptorul QC GTI &b 

Adaptorul VGA de 16 biti al firmei 
lntarquadram, seamanafoarte mult 
cu EVA/1 024: acela8I amplasare a 
componentelor pe placa sl acelasi 
circuit Integrat folosit ca procesor 
grafic. Adaptorul poate lucra atit cu 
256 kbytes video RAM cit si cu 512 
kbytes, Iar viteza este aceeasl cu 
cea a placii EV A/1 024. Programele 
livrate cu  acest adaptor slnt 
aceleaslcasl celede la EVA/1024sl 
vin pe 2 discuri floppy de 360 
kbytes. Manualul este bine formulat 
si prezinte satisfacator progra­
mareaadaptoruluiVGA. 

Adaptorul VEGA VGA 

Acest adaptor al firmei VIDEO 
SEVEN este de mult cunoscut ln 
lumea utlllzatorilor de calculatoare. 
Adaptorul de 8 biti, are 256 kbytes 
� RAM si astfel poate obtine o 
rezolutle maxima de 800 x 600 
pixeli cu 1 6  culori simultan. ln mod 
caracter poate lucra la o rezolutie 
maxima de 1 32  x 43 caractere. Pe 
aceasta placa s-au Implementat o 
serie intreaga de moduri de lucru 

•extinse. Este important de amintit 
faptul ca DRIVERE-le soft livrate cu 
acest adaptor pot folosi toate 
regimurile grafice extinse ale 
adaptorului . Astfel, de exemplu, 
programul AUTOCAD 9. O poate 
lucra cu o rezolutie de 640 x 480, 
752 x 41 o, 640 x 350, 720 x 540 sau 
800 x 600 pixeli. Este însa, destul de 
neplacut faptul ca versiunile mai 
vechi de AUTOCAD nu pot lucra cu 
acest tip de adaptor decit in modul 
640 x 480 pixeli, pe cind celelalte 
adaptoare amint i te  anter ior  
lucreaza cu acest program cu 
rezolutia de 800 x 600 pixeli . 
Microcomutatoarele DIPSWITCH 
pot fi actionate si ln acest caz· din 
exterior, fara a scoate placa din 
SLOT. ln locul conectorulului IBM -
F EATURE, adaptorul are un 
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conector prevazut pertru creion 
optic pentru modurile EGA si CGA. 
Manualul este usor de parcurs si 
explica si programarea in regim 
gr afic. Pentru  a nu se crea 
probleme la conectarea moni­
torulu� adaptorul VEGA VGA ara 2 
conectori: unul cu 1 5  contacte 
prevazut pent ru  monitoare 
analogice si unul cu 9 cortacte 
prevazut pentru monitoare digitale 
TTL 

Adaptorul VRAM VGA 

Acest adaptor VGA de 1 6  bitl da 
posibilitatea utilizatorului de a 
putea configura mar lmea 
capacltatll RAM-ulul video atit la 
256 kbytes cit si la 512 kbytes. 
Aceasta memorie, este realizata cu 
chip-uri speciale, foarte sa.mpe, 
darfoarteraplde. Rezolutla maxima 
de lucru este de 1 024 X 768 pixeli CU 
4 culori simultan (256 kbytes) sau 
16 culori simultan (51 2 kbytes). ln 
mod caracter, adaptorul are 43 linii 
a cite 132 de caractere pe linie sau 
1 00  x 60 in modul alfanumeric 
extins. Si acest adaptor are o 
intreagavarietatede moduri grafice 
extinse: 800 X 600, 720 X 540, 1 024 
x 768 s.a Conform producatorului, 
adaptorul este compatibil ln 
proportie de 99,9% cu registrele 
adaptorului IBM VGA, prin folosirea 

EIZO MD - B08 

Rezolutle grafica : 1 280 x 
1 024 
Dot Clock: 1 08 MHz 
Frecventa llnll: 64 kHz 
Frecventa cadre: 60 Hz 
Proceaor grafic: TI TMS 
3401 0 
Video RAM: 1 ,25 Mbytes 
BITMAP: 4 sau 8 biti / pixel 
Culorl: 256 din 1 6  milioane 
Putere proceaare grafica: 1 o 
milioane pixeli / sec· 
Rata de tranafer BIT BLOCK: 
5 milioane pixeli de 8 biti / sec 
Prat: 8000 OM 

Hardware 

a 900 de registre. Placa se livreaza 
cu DRIVER-a SOFT, programe 
utilitare sl 2 manuale. Contlne un 
conector de tip IBM - FEATURE, iar 
in vederea conectarii cu un monitor 
analogic este prevazut cu un 
conector cu 1 5  contacte. Acest 
adaptor are lnsacltevadezavanta;e 
neplacute. Astfel, el nu poate folosi 
te hnica SHADOW RAM si ,  de 
asemenea, pentru-a putea lucra in 
prezenta unui harddisk va trebui sa 
schimbam adresa acestuia, pentru 
ca adaptorul are aceeasi adresa ca 
si discul. 

I n cadrul unul test de viteza 
efectuat pe un calculator IBM PC­
AT (80286).s-aconstatatodiferenta 
neta lrtre viteza de prelucrare a 
adaptorului VGA de 8 biti si cel de 
1 6  biti. Acest test a fost cistigat de 
adaptorul VRAM VGA si de 
asemenea de adaptorul firmei 
PARADISE, VGA PLUS 1 6. 

ln cazul in care putem folosi 
tehnica SHADOW RAM pe un 
ec hipament I B M  PC-AT 386, 
avantaj ul de v iteza ofer i t  de 
adaptoarele VGA de 16 biti scade la 
minim, pentru ca aceasta tehnica 
"echilibreaza• rata de transfer a 
datelor. Cistigatorii acestui test au 
fost adaptoarele EVA/1 024 si QC 
GTi 1 6b, deoarece placa VRAM 
VGA nu a putut participa la teste din 
cauza imposibilitatii de a folosi 
aceastatehnica 

Viteza de lucru poate fi influentata 
si de starl le de asteptare ale 
procesorului. Starile de mteptare 
trebuie luate in seama doar in cazul 
in care v i teza de t ransfer a 
informatiilor.grafice este mai mare 
dacit viteza de prelucrare a acestor 
informatii la nivel de adaptor. ln 
acest caz, procesorul trebuie sa 
astepte pina cind adaptorul grafic 
poate prelua din nou date. Din 
acest punct de vedere, cele mai 
performante adaptoare s - au 
dovedit a fi cele ale f i rmei  
PARADISE. 
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Adaptorul grafic 
MIROGRAPH 530 

Acest adaptor necesita un monitor 
dedlmensiun lmartdeoarece poate 
lucra la o rezolutie de 1 280  x 1 024 
pixeli .  l n  cazul proiectari i  pe 
calculator, utlllzlnd programe CAD, 
este util sa putem- reprezenta 
simultan pe ecran un obiect, 
folosind vederi din mal  muhe 
unghiuri putlnd astfel efectua 
analize ale obiectului la cele mai 
mici detalii. 

De asemenea, in cazul 
programelor  DTP (Desk Top 
Publishing) textul va trebui sa poata 
fi citit si in cazul in care vom 
reprezenta pe ecran imaginea unei 
pagini duble. 

Adaptorul grafic MIROORAPH 530 
a fost proiectat pentru a raspunde 
acestor cerinte ale utilizatorilor. El 
poate fi montat pe un SLOT de 8 
sau 1 6  blti al IBM PC-AT. Legatura 
dintre placa grafica si monitorul 
RGB de d imensiuni mar i  (de 
exemplu SONY GDM 1 950, prat 
1 1300 DM) se face cu ajutorul unui 
cablu ecranat de tipul RS 343 A. 

Rezolutle maxima: 1280 x 1 024 
Culorl: 1 6  din 4096 
CondHII de Instalare: 
-PC/AT cu SLOT liber de 1 6  biti 
- unitati floppy 5,25" la 1 ,2 Mbytes 
- harddisk 
- MS DOS 2. 1 sau versiuni mai noi 
- monitor RGB de mare rezolutie 
Dot Clock: 1 1  O MHz 

Adaptorul are o magistrala de 1 6  
bltl, care se poate lnsa configura sl 
pe 8 blti 1n cazul 1n care un anumit 
program care ·acest lucru (de 
exemplu programul CADDY). 

Memoria video de 640 kbytes este 
realizata cu �ri RAM de tip 
DUAL PORT care pot fi adresate 1n 
asa fel Incit procesorul grafic 
(HITACHI HD 6.1484; 8 MHz) poate 
incepe cu reprazertarea imaginii 
pe ecran lnalnte ca procesorul 
sistemului sa fi tamina scrierea 
informat lel ln v ideo RAM.  
Procesorul grafic foloseste toata 
memorta video sl ln cazul 
operatiilor de desenant, copiar9 sl 
incarcare a Imagini i .  Aceste 
procedee duc la c rasterea 
considerabila a vitezei de 
reprezenta& a Imaginilor. Testul, 
care s-a efectuat cu programul 
AUTOCAD arata acest lucru. Astfel, 
redesenarea imaginii ce reprezinta 
<;&tedralaSAINT PAUL a durai doar 
3,5 secunde. Acaeasi operatle, 
efectuata cu adaptorul grafic SPEA 
GALLERY 2, la aceeasi rezolutie 
(1 280 x 1<r..!4 pixelO, a durat 4,7 
secunde. 

MIROGRAPH 530 

Utllzatori care poseda sisteme de 
tip I B M  PS/2 pot cum para 
adaptorul M I ROGRAPH 530 
compat ibi l sl c;.u lntar fata 
MICROCHANNEL. Adaptorul se 
livreaza cu 3 discuri floppy ce 
contin DRIVER�ele SOFT pentru 
mai multe programe CAD, DTP 
precum sl programe ca permit 
lucrul in diferite medii grafice. 
Adapt� poate lucra nu numai cu 
versiunea 2.2 a programului GEM, 
c1 si cu versiunea lui mai noua ao. 
Trebuie sa avem lnsa mare grija la 
faptul ca programul grafic GEM 
PAINT nu functioneaza cu acest ..-or. 
Programele GEM s1 VENTURA 

PU BLISHER folosesc functlile 
ZOOM/PAN. Astfel, functia ZOOM, 
ce permite marirea unei zone de pe 
ecran, poate f i  activata si  
dezactivata cu ajutorul butonulLi 
din dreapta de pe MOUSE. Prin 
m lscarea MOUSE-ului aceasta 
fereastra marita de tip ZOOM, 
po_ate f i  mutata or iunde pe­
suprafata ecranului (functla PAN). 
Aceasta tehnica de detaliere •e 
avantajul ca programul nu mai 
trebuie sa-si construiasca din nou 
imaginea pentru ca toate operatiile 

CONCEPTION 3D 
VERSACAD 5.2 / 5.3 / 5.4 
PCAD 1 .0 
COMPUTER VISION PERSONAL DESIGNER/ 

DRAFTER 3. 1 
GEM 2. 1 / 2.2 
WINDOWS 2.0 / 386 
VENTURA PUBLISHER 1 .1 / 1 .2 / 2.0 
CADVANCE 

Procesorgraflc: HITACHI ACRT HD 63484-8 
BITMAP: 4 bit / pixel 

Contlnutul aetulul llvrat: 
1 adaptor MIROGRAPH 530 
3 discuri floppy 
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Putere procesare grafica: 1, 7 milioane 
pixeli / sec 
Video RAM: 640 kbytes 
Frecventa llnll: 64 kHz 
Frecventa cadre: 60 Hz 
leslrevldeo: RGB (RS 434A) 
DRIVERE :  pentru ADI AUTOCAD 

AUTOSHADE 

manual în limba engleza sau germana 
Prat: 51 1 8,60 OM 
Concluzll: 
+ rezolutie grafica excelenta 
+ ZOOM 
+ memorie video rapida DUAL PORT 
+ DRIVER-e SOFT independente de hard 
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..,. afectuale de procesorul grafic. 
Din pacate, ln MS-WINDOWS 
acaMtafunctle nu este prezenta. 

Eate oadevaralaplacereaalucrezi 
cu programul P�GEMAKER pe oo 
sistem echipat cu adaptorul grafic 
MIROGRAPH 530 ;  aceasta 
deoarece caracterele se pot citi 
chiar al atunci cind pa ecran apare 
lntreaga Imagine a paginii de taxt 
editate. Avartajul razollMei inalle 
aste ca nu mai trebuia sa comutam 
de atitaa ori la diferite scari de 
reprezentare a paginii de pa ecran, 
ceea ce raalizeaza o economie 
importanta de t imp. Pe llnga 
DRIVER-ul pamu MS-WINDOWS, 
mal pr im i m  de la  f irma 
MIROGRAPH un set de caractere 
propriu, care se pot citi foarte clar. 
Adaptorul poate lucra cu cele mal 
rasplndlte programe CAD. De 
exemplu programul AUTOCAD 
poatefifolositpeacest adaptor prin 
Intermediul interfetei ADI (Autocad 
Device lnterface). Pentru versiunlle 
9.0 si 1 0.0, se livreaza DRIVER-a 
care folosesc toate f acilitatlle 

Aezolutle maxima: 1 280 x 1 024 
Culorl: 1 6  sau 256 din 1 6  milioane 
Condltll de Instalare: 

interfetal ADI : memoreaza s i  
lncarca zone de ecran, desenaaza 
meniuri etc. Prin folosirea unei 
rutine rapide pentru care esuflcient 
sa dam lnceputul si sfirsitul unei linff 
de trasat procesul de desenare se 
accelereaza considerabil. ln cazul 
lncareselucreazacuAUTOCAD-ul 
ne putem folosi sl de facllitatUe 
ZOOM si PAN. 

Adaptorul grafic 
SPEA GALLERY 2 

Acest adaptor era eficient pina 
acum doar pa diferite statii grafice 
speciale. De abia acum am ajuns in 
faza in care un PC poate deveni un 
concurent serios al unei statii 
grafice. 

Adaptorul de 1 6  biti poate fi 
introdus pa un SLOT de 8 sau 16  
biti a PC-ului. Slot-ul de 8 biti poate 
cauza insa, toane usor conflicte pa 
magistrala de date si de asemenea 
poMe micsora viteza de lucru al 

SPEA GALLERY 2 

PCAD 3.0 

Hardware 

adaptorului. De aceea, vom utiliza 
doar SLOT- ul de 1 6  bitL 

Deoarece adaptorul  SPEA 
GALLERY 2 este doar un adaptor 
grafac auxiliar, va trebui sa avem in 
prealabil in sistemul nostru un alt 
adaptor grafic (HGC, CGA, EGA 
sau VGA). 

El se conecteaza la un monitor 
RGB de dimensiuni mari cu ajutorul 
unui cablu ecranat. Pentru test s-a 
folosit un monitor de 1 9" al firmei 
SONY, GDM 1 950 (pret aprox 
1 1 300 OM) . Programele DRIVER 
ale adaptorului trebuie copiate de 
pa discurile floppy intr-o biblioteca, 
cu ajutorul unui program de 
incarcare. Este de la sine inteles ca 
pentru ca PC-ul sa poata ave,, 
acces, dupa incarcare, la adaptoru l 
SPEA GALLERY 2, va trebui sa ma I 
scriem citeva comenzi si in fisierul 
AUTOEXEC.BAT. 

Pasul ur 1 1  1dtor este sa configur :trn 
pentru ac est ada ptor ,  .1� e le 
programe care necesita pu1.t1r„ 

COMPUTERVISION PERSONAL DESIGNER / 
·DRAFTER 3.0 

- PC/>IT sau AT cu 1 SLOT liber de 8 sau 1 6  biti FASTCAD 2.05 
- disc floppy 5,25" la 1 ,2MBytes 
- harddisk 
- MS DOS 2.1 sau versiuni mai noi 
- monitor RGB 

Video RAM: 2 Mbytes 
Frecventa cadre: 60 Hz 
lealrevldeo: RGB (RS 343 A) 
Dol Clock: 1 1  O MHz 
Frecventa llnll: 64 kHz 
Proceaor grafic: HITACHI ACRT HD 63484 
BITMAP: 4 sau 8 bit / pixel 
Putere proceure graflca: 2 milioane pixeli /sec 
Pret: 8550 OM 
cr.:VEAE pentru: 
AUTOCAD 2.62 (9.0) / 1 0.0 
MICROSTATION 3.0 
VERSACAD 5.3 
CADVANCE 2.0 
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GEM 3.0 
WINDOWS 2.0 (286) / 386 
VENTURA PUBLISHER 1 .0 (1 . 1 )  / 2.0 

Rutine-driver pentru programe utlllzator 
ln llmbajele :  Lattice C, Turbo-C, Turbo Pascal, 
Proffesion� I ?ascal, Microsoft�mbler, Microsoft 
Fonran, Microsoft Quick Basic 3.0/4.5 
Contlnutul aetulul llvrat: 
1 adaptor SPEA GALLERY 2 
4 discuri floppy ( 5,25" la 1 ,2 Mbytes) 
1 manual 

Concluzll: 
+ rezolutle excelenta 
+ paleta de culori supradimensionata 
• (16milioane) 
+ viteza mare de lucru 
+ lucreaza si sub sistemul de operare UNIX V.3 

de pa IBM PC/AT 
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mare de prelucrare grafica Astfel, 
in cazul in care lucram cu programe 
DTP ca de exemplu, VENTURA 
P U B L I S H E R , G E M  3. 0 . sau 
MS-WINDOWS, PC-ul va comuta 
din modul de lucru grafic normal la 
cel de mare rezolutie. ln programul 
PAGEMAKER putem si aici distinge 
clar caracterele cu o inaltime de 1 O 
pixeli ,  dintr-o pagina de text editat 
i n  c az u l  i n  care ea apare i n  
întregime pe ecran. Fata d e  un 
adaptor VGA, cu acest adaptor 
grafic putem face decupari mult 
mai mari din imagine si la rezolutie 
mare (de exemplu in programul 
MS-EXCEL putem reprezenta pe 
ecran o tabela de 4 ori mai mare ca 
in cazul unui adaptor VGA clasic) . 

O alta clasa de programe care 
necesita o asemenea rezolutie o 
reprez i n t a  programele -CAD .  

l nt erfata ADI  transmite datele 
grafice in adaptor folosindu-se de 
întreruperea 7 AH si are grija de a 
desena foarte rapid si fara erori. 
Adaptoru l  poate fo los i  toate 
facilitatile programului AUTOCAO, 
atit in versiunile mai vechi cit st in 
versiuni le cele mai noi ( 1 0. 0) .  
Modulele SOFT pentru adaptorul 
SPEA contin si meniuri modificate 
pentru a mari puterea de lucru a 
programului AUTOCAO (funct ia 
ZOOM/PAN) . Manualul l ivrat cu 
ac est adaptor ex p l i ca  s i  
modalitatea de a crea meniuri 
propr i i .  Aceste men i u r i ,  s int 
reprezentate de AUTOCAO in  
partea de sus  a ecran u l u i .  
DRIVER-ul programului AUTOCAO 
1 0.0 se poate incarca optional in 
memoria EMS a PC-ului ,  daca 
avem instalat asa ceva . 

Producatorii adaptorului nu au 
uitat nici de programatori; astfel 
d i scheta  TOO LKIT  cont ine  
programe de dezvoltare pentru 
scrierea de programe de aplicatli in 
toate limbajele mal curent utilizate: 
ASSEMBLER, BASIC, C, FORTRAN 
si PASCAL.  P rogramele 
demonstrat ive l ivrate cu acest 
adapt o r  ne  c o n v i n g  asupra 
eficientei si a puterii de lucru a 
acestui pachet soft. 

Din punct de vedere subiectiv, 
adaptorul l ucreaza foarte rapid, 
idee care a fost intarita si in unna 
unui test. Astfel , redesenarea, 
folosind programul AUTOCAD a 
imaginii catedralei SAINT PAUL, la 
rezolut ia maxima, a durat 4, 7 
secunde. Adaptorul SUPER VGA la 
o rezolutie mai redusa de 800 x 600 
pixeli a avut nevoie de 4,8 secunde 
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DIFERENTE DE NUANTA 

Pe clnd un adaptor grafic EGA poate util iza 
simultan 1 6  culori din totalul de 64 de culori din 
paleta, adaptorul VGA depaseste cu mult aceasta 
performanta putind folosi 256 de culori din 262. 1 44  
posibile. 

Adaptorul EGA transfera monitorului coduri le 
corespunzatoare culorilor sub forma unor cwinte 
binare de 6 biti cu ajutorul carora poate genera 2**6 
= 64 de culori. Avind in vedere ca standardul VGA 
permite utilizarea unui numar de 2** 1 8  = 262. 1 44  
de_ culori , acest lucru ar însemna ca legatura cu 
monitorul color ar trebui sa se faca in acest caz prin 
intermediul a 1 8  fire. ln aceasta situatie ar trebui sa 
ecranam fiecare fir in parte pentru a elimina 
diafoniile de radiofrecventa si am obtine un cablu de 
legatura gros si scump. Oe aceea la adaptorul VGA 
s-a adoptat solutia de a folosi un cablu cu 6 fire care 
permite ca transferul codurilor culorilor sa se faca 
pe baza variatiei de amplitudine intre O si O, 7 V a 
unor semnale ănalogice. Acest mod de codificare a 
culorilor permite obtinerea unui numar foarte mare 
de culori posibile; dar, pentru ca memoria video a 
adaptoarelor VGA este l imitata la 256 kbytes, ele nu 
pot folosi decit 256 culori simultan. Astfel, toate 
monitoarele color care preiau in acest fel informatia 
video de la adaptorul grafic au fost denumite 
monitoare ANALOGICE. 

ln cazul adaptoarelor VGA putem lucra in mod 
alfanumeric cu caractere realizate cu ajutorul unor 
matrici de 8 x 1 6  sau 9 x 1 6  pixeli. Acest rezultat 
obtinut are avantajul ca textul de pe ecran se poate 
citi mult mai bine decit in cazul adaptoarelor EGA 
care fo losesc matrici de 8 x 1 4  pixeli .  Astfel, 
reprezentarea grafica EGA de 640 x 359 pixeli a 
crescut cu 37% ajungind la 640 x 480 pixeli la VGA. 
Avantajul cresterii rezolutiei este ca acum un pixel 
este tot atit de înalt pe cit este de lat. La EGA, 
raportul dintre inaltimea si latimea unui pixel este de 
4:3, pe cind la VGA este de 1 : 1 fapt ce asigura 
caractere nedistorsionate pe ecran. 

O alta diferenta intre standardul EGA si VGA se 
refera si la posibil itatea utilizarii registrelor. Pe cind 
la EGA nu era posibila decit scrierea in registre, la 
VGA registrele se pot si citi. Astfel se pot crea unele 
aplicatii care la sfirsitul programului va putea aduce 
starea ecranului exact in situatia initiala. Acest lucru 
este foarte avantajos la sistemele de operare 
multitasking - ca de exemplu OS/2 • unde, exlstind 
mai multe aplicatii ce se executa in acelasi timp si 
folosesc ecranul in mod diferit, sintem nevoiti sa 
comutam de la o aplicatie la alta. 
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pentru aceeasi operatle. Daca 
luam ln considerare faptul ca 
adaptorul SPEA GALLERY 2 
deseneaza de 3 ori ma l multe 
puncte in acelasl timp declt SUPER 
VGA-ul, putem sesiza foarte clar 
diferenta dintre cele doua 
adaptoare. 
Adaptorul se l lvreaza cu un 

manual bine lntocmlt ln limba 
germana 

ln concluzie, acest adaptor este un 
adaptor grafic cu o putere de lucru 
excelenta. Pretul de 8550 OM 
corespunde acestor caracterlallcl. 
Ceea ce este lnsa un l ucru 
deranjant, este ca avem nevoie sl 
de oo monitor de dimensiuni mart 
pentru a putea beneficia de toate 
facHitatile placil, ceea . ce devine 
foarte scump (intre 6000 sl 12.000 
DM). 

Adaptorul grafic 
AURORA 1 024 

Este adaptorul firmei 
ENTERTRONICS din SAINT LOUIS 
sl reprezinta ultimul model din seria 
de adaptoare AURORA bun pentru 
categoria adaptoarelor de 1 OOO de 
dolari. Are o rezolutie mexima de 
1 024 x 768 pixeli si poate lucra 
simultan cu 256 culori. Foloseste 
procesorul grafic standard al firmei 
TEXAS INSTRUMENTS , TI 3401 o. 
Producator l i  garanteaza 
compatibilitatea cu standardul 
grafic IBM 851 4/A. Firma livreaza 
DRIVER-e pentru 1 00  de programe 
dintre care cele mai imponante 
s int: AUTOCAD 1 .  1 o, 
PAGEMAKER, WORDSTAR s.a 

Lexicon 

Memoria de lucru 

Hardware 

lmpreuna cu acest adaptor 
lucreaza simultan adaptorul de tip 
VGA al firmei AURORA, denumit 
AURORA VGA, care are o rezolutie 
de 800 x 600 pixeli. Dar adaptorul 
AURORA 1 024 poate lucra 
simultan cu orice adaptor VGA 
compatibil. El este compatibil cu 
toate adaptoarele amintite 
anterior, fapt care-l avantajeaza 
fata de celelalte adaptoare grafice 
de mare putere prezentate. Firma 
recomanda pentru acest adaptor 
monitorul AURORA 1 0• care 
permite orice mod de lucru, atit 
grafic cit si alfanumeric, in orice 
standard grafic existent. 

[ Thomas Lipp, Computer 
PersOnlich 20/89 J 

Monitor 

Prescurtarea RAM pentru memoria de lucru 
semnifica •Random Access Memory•, adica 
memorie cu acces aleatoriu. Datele pot fi atit citite 
din aceasta memorie, cit sl scrise in ea RAM-ul este 
memoria temporara a unul calculator. ln ea se 
gasesc programele si datele cu care calculatorul 
lucreaza 

Adaptorul grafic 

Exista mai multe tipuri de monitoare. Cele mai 
rentabile, asa-numitele monitoare TTL, functioneaza 
ca si monitoarele televizoarelor, dupa anumite reguli 
bine definite de construire a imaginii (de exemplu so 
de Imagini pe secunda) . Rezolutla sl frecventa de 
improspatare a imaginii date de noile placi grafice 
cer monitoare variabile cate sa se poata regla 
independent conform informatiilor despre imagine 
de pe placa grafica. Acestea sint monitoarele 
Multiscan. 

Adaptorul grafic este raspunzator pentru 
prezentarea pe monitor a unor imagini de rezolutie 
ridicata. De el depinde atit rezolutia (regula generala: 
cu cit slnt mai multe puncte cu atit imaginea este mai 
buna), cit sl numarul de culori ce pot fi reprezentate 
simultan pe ecran. Placile grafice sint standardizate. 
Majoritatea producatori lor isi echipeaza 
calculatoarele cu o placa grafica Hercules, care 
permite doar reprezentarl monocrome si o rezolutie 
de 720 x 348 puncte. O altemativa, mai scumpa, este 
o asa-numita placa grafica VGA ce permite 
reprezentarea mai multor puncte (600 x 480 sau mai 
multe) si culori. (Vezi si articolul anterior. ) 
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Monitoarele pot fi monocrome sau color. 
Marimea monitorului se da in inch si reprezinta 
lungimea diagonalei imaginitdin coltul din stinga-jos 
plna in coltul din dreapta-sus. 

Tastatura 

Tastatura serveste la introducerea de comenzi si 
date constind din cifre si litere. Intre diferitele tipuri 
de tastaturi s-a impus tastatura standard MFil  

• (tastatura multifunctionala de generatia a doua) . La 
aceasta este ,abilit in mod clar nu numai numarul 
tastelor (1 02) ci si ordinea lor de dispunere . 
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Analizind viteza de lucru a unui PC, 
vom constata repede ca la toate 
aplicatiile care acceseaza dischete 
sau harddisk timpul de executie 
este marit substantial. 

ln comparatie cu procesul scrierii 
sau citirii in memoria o perativa, 
care se efectueaza in citeva cicluri 
de tact, un acces la suportul extern 
de date pentru citire sau scriere 
necesita mai mult timp. 

Pentru a creste totusi viteza de 
lucru a PC-ului este intelept sa 
reducem numarul de accese la 
suportii externi cit mai mult posibil. 

Daca ati l ucrat vreo data cu 
RAM-disc, stiti cit de pozitiv este sa 
accesati numai memoria operativa, 
in locul suportilor externi. 

La utilizarea unui RAM-disc, toate 
datele sint depuse in memoria 
operativa, si pe suportul extern. 
Problema care apare totusi este ca 
la incheierea lucrului , trebuiesc 
salvate pe suport extern fisierele cu 
care s -a  lucrat, deo arece 
RAM-discul pastreaza informatiile 
numai cit timp calculatorul este 
alimentat cu tensiune. 

Memor ia  CACH E  este f o arte 
asemanatoare unui RAM-disc, ca 
principiu de functionare, deoarece 
asigura anumite piste, sectoare sau 
fragmente de f isier in memoria 
operativa .  Atunci cind apelati 
aceste date ele nu mai trebuiesc 
citite efectiv de pe suportul extern 
ci sint disponibile in memoria 
operativa, ceea ce reduce mult 
timpul total de lucru. Deosebirea 
fata de RAM-disc consta in faptul ca 

Memoria CACHE 

nu toate datele sint depozitate in 
memoria o perat iva ,  ci numai 
fragmente de date necesare la un 
moment dat. 

Metoda (algoritmuQ dupa care sint 
alese aceste fragmerte de date, 
depinde de programarea memoriei 
CACHE. Programul de CACHE 
analizeaza meto da de acces la 
suportul extern si incarca anumite 
parti de fisiere in memoria interna 
inca inainte dit a fi ele cerute ("look 
ahead" - predictiv) . 

S-au cristalizat diverse procedee 
utilizate de majoritate programelor 
de CACHE. Astfel , la procedeul 
citire pista completa, cind este 
accesat un sector, se executa 
citirea intregii piste de care apartine 
in memoria CACH E. Deorece 
citirea unei piste intregi nu dureaza 
semnificativ mai mult dacit citirea 
unui sector, se pot obtine astfel 
cresteri de viteza apreciabile. La 
procedeul "track look - ahead" 
(prevedere pista) este cercetata 
logica dupa care sint accesate 
pistele consecutiv. Programul 
CACHE va determina ce pista 
urmeaza la rind si o va citi inainte ca 
aceasta sa fie ceruta 

La procedeul "buffer - mode" se 
citesc atitea sectoare in memoria 
CACHE pina cind aceasta este 
plina Cind este necesar un nou 
secto r ,  acesta se afla deja in 
memorie. 

MS-DOS prevede citeva posibilitati 
de "caching" . Cu comanda de 
configurare "buffers• puteti, de 
exemplu, sa stabiliti numarul de 
buffere intermediare utilizate de 

Set-up 

Un fel de "birou de informatii" pentru calculator. Aici "inventariaza•. 
producato rul (sau utilizato rul) co mponentele optionale ale 
configuratiei (coprocesorul, tipul si dimensiunea memoriei de lucru, 
tipul si numarul de harddisk-uri, tipul si numarul unitatilorde disc floppy, 
placa grafica, etc. ) .  
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MS-DOS pentru suportul extern. 
Astfel se poate creste viteza de 
acces la suportii externi. Pentru a 
pastra toate informatiile despre 
secto are, date si f is iere ale 
supo rtului extern existent, 
programele CACHE necesita o 
parte a memoriei interne rezervata 
pentru operatii interne proprii. 
D imensiuni le  acestui spat iu  
rezervat pot fi stabilite pentru toate 
programele CACHE la startare. 

Pentru a nu consuma spatiy 
pretios din memoria o perativa, 
toate programele CACHE testate 
prevad po sibi l itatea uti l izar i i  
extensiilor  de memorie pentru a 
depune datele aco l o .  To ate 
pro gramele sprij ina la alegere 
memoria extinsa sau memoria 
expandata conform standardului 
EMS. 

Ce este MIDI? 

Notiunea de MIDI (Musical 
Instrument Digital lnterface) 
a aparut la inceputul anilor 
iso. M I DI permite ca un 
instrument m uzical  
. electronic sa comunice cu 
altul, astfel se pot conecta 
mai multe sintetizato are 
(Keybo rds) impreuna. La 
mij locul anilo r  ţ80 calcu­
lato arele si-au conso lidat 
pozitia in acest domeniu si 
au facut c a  M I D I sa  
cuno asca o de�vo ltare 
explo ziva. Calculatoarele 
erau fo losite ca sistem de 
c o ntr o l  pentru intreaga 
orchestra de sintetizatoare: 
M ID I  permite dirijarea in 
acelasi t imp a 1 6  
instrumente; este magneto­
fo n digital , labo rato r de 
procesare a sunetelor, masa 
de mixaj sau toate impreuna 
Astazi, l�producereafiecarui 
disc, MIDI este prezenta. 
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Adrese de porturi din PC-uri 

ugencla: - Adresele sint valabile pt.PC, AT si 388 -
PC 

(-> - valabil pentru AT si 388 - PC 
(R) - oumai ln citire 
(W) - numai 1n scriere 
(R / W) - 1n citire si scriere 

OOO 
001 
002 
003 
004 
005 
006 
007 

OOO - 01 F Controller DMA cu 4 
canale 8237 [La (*) alave] 

R / W Rag. de adresa (canal O) 
R / w Rag. contor (canal O) 
R / W Rag. de adresa (canal 1)  
R / W  Rag.contor (canal 1)  
R / W Rag. de adresa (canal 2) 
R / W Rag.contor (canal 2) 
R / W Rag.de adresa (canal 3) 
R / W Rag.contor • (canal 3)_ 

Oba. Operatil cu adresele de mal sus se efectueaza 
obligatoriu prtn transfer consecutiv, lntll bitll 0-7, apoi 
bitii 8-1 5. 

008 (W) Reg. de comanda 8237 

Bit 0 =  O - invalidare 
1 - validare transfer mem. - mem. 

1 = o - nu se memoreaza 
1 - se rnemoreaza adresa canal O 

2 =  O - validare  
1 - invalidare controller DMA 

3 =  o - utilizare timing normal 
1 - utilizare timing comprimat 

4 =  o - prioritate fixata 
1 - prioritate rotativa 

5 =  o - alegerea scrierii normale 
1 - alegerea scrierii extinse 

6 - starea semnalului DREQ 
7 - starea semnalului DACK 

(R) Reg.de atarl 8237 

o = 1 - canalul o a atins TC (contor nuQ 
1 = 1 - canalul 1 a atins TC 
2 = 1 - canalul 2 a atins TC 
3 = 1 - canalul 3 a atins TC 
4 = 1 - cerere pt. canal O 
5 = 1 - cerere pt. canal 1 
6 = 1 - cerere pt. canal 2 
7 = 1 - cerere pt. canal 3 

009 (W) Reg. de cerere de canal 8237 

Bit O 1 
o o - selectare canal o 
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1 o - selectare canal 1 
o 1 - selectare canal 2 
1 1 - selactare canal 3 
2 _. o - stergere 

1. - punere bit de mascare canal 
3,4,5,6,7 - neutillzati 

00A (W) Reg. de mucare canal 

Bit O 1 
o o - selectare canal o pi. mascare 
1 o - selectare canal 1 pt. mascare 
o 1 - selectare canal 2 pi. mascare 
1 1 - selectare canal 3 pi. mascare 
2 =  0 - stergere 

1 - punere bit de mascare canal 
3,4,5,6, 7 - neutillzati 

008 (W) Rag. de mod 8237 

Bit o 1 
o O - utilizare bit de comanda - canal O 
1 o - utilizare bit de comanda - canal 1 
o 1 - utilizare bit de comanda - canal 2 
1 1 - utilizare bit de comanda - canal 3 
2 3 
o O - verificare 
1 O - scriere memorie 
o 1 - citire memorie 
1 1 - neutilizat 
4 =  O - invalidare 

1 - validare autoinitializare 
5 =  O - incrementare 

1 - decrementare adresa de memorie 
6 7 
o O - selectare mod cerere 
1 o - selectare mod octet 
o 1 - selectare mod bloc 
1 1 - selectare mod cascada 

OOF (W) Reg. de matl 8237 

Bit o = o - sterge bit mascare canal O 
1 - pune bit mascare canal O 

1 = O - sterge bit mascare canal 1 
1 - pune bit mascare canal 1 

2 = o - sterge bit mascare canal 2 
1 - pune bit mascare canal 2 

3 = O - sterge bit mascare canal 3 
1 - pune bit mascare canal 3 

4,5,6, 7 - neutilizati 

01 O - 01 F decodificare redondanta 8237 
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020 - 03F Controller lntreruperl 8259 
[La (*) master] 

Canal o: Tact de la canalul O al timarului (ceas 
sistem) 

Canal 1 : Cerere de întrerupere de la tastatura 
Canal 2: Rezervat interfata grafica ((*)aici se 

� introduc canalele 8-1 5) 
Canal 3: A doua interfata seriala 
Canal 4: Prima interfata seriala 
Canal 5: Controller de harddisk 
Canal 6: Controller de floppy disk 
Canal 7: lnterfata paralela 

Oba. Canalul cu numarul cel mai mic are prioritatea 
cea mai mare. 

020 Reg. de comanda lntreruperl 

Prin intermediul acestui registru este lnitializat si 
programat controller-ul de întreruperi.La initializare se 
înscriu consecutiv 2 pina la 4 cuvinte de comanda 
(ICW) in registru.Pentru a stabili unul din cele 4 m��ri 
posibile de lucru, trebuie sa fie înscrise _c?nsecut,v in 
registru 3 cuvinte de comanda a operat1e1 (OCW). 

021 Reg.de muti de lntrerupere 

Bit O = O - validare 
1 - invalidare întrerupere canal O 

1 -7 = - idem pt. canalele 1 -7 

022-03F Decodificare redondanta 8259 

040 - OSF TIMER CU 3 CANALE 8253 [La 
(*) 8254) 

040 (R Â W) Numarator canal O de 1 6  biti(tact pt. 
ceas sistem) 

041 (A Â-W) Numarator canal 1 de 1 6  
biti(DRAM-refresh pt. DMA canal O) 

042 (R Â W) Numarator canal 2 de 1 6  biti(semnal 
pentru difuzor sau casetofon) 

043 (W) Reg.de comanda pt.8253 

Bit o = o - selectare numarare binara 
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1 
o 
1 
o 
1 
o 
1 
4 

1 - selectare numarare BCD 
2 
o 
o 
1 
1 
o 
o 
5 

3 
O - mod O 
0 - mod 1  
x - mod 2  
x - mod 3  
1 - mod 4 
1 - mod 5  

o o - memoreaza valoare actuala 
numarator pentru citire 

A 

1 o - Numai octet inferior R A W 
o 1 - Numai octet superior R Â W 
1 1 - lntli octet inferior A Â W, apoi octet 

6 7 
superior R Â W 

o o - bitul de comanda este valabil 
pentru canal O 

1 o - bitul de comanda este valabil 
prntru canal 1 

o 1 - bitul de comanda este valabil 
pentru canal 2 

1 1 - neutilizati(La (*) 8254-memorare 
valoare numarator) 

Mod O: Startare la programare; întrerupere la 
contor nul (TC) 

Mod 1 :  Startare cu semnal pozit!v; întrerupere la 
contor nul 

Mod 2: Generator de impulsuri 
Mod 3: Generator de impulsuri dreptunghiulare 
Mod 4: Idem cu O, dar semnal de iesire inversat 
Mod 5: Idem cu 1 ,  dar semnal de iesire inversat 

044 - OSF Decodificare redondanta 8253 / 8254 

060 - 07F PORT PARALEL CU 3 CANALE 
8255 (numai PC) 

. � 

060 (R) Reg. de date canal A 

Daca bit 7 din canal B = O: reg. contine octetul de 
la tastatura. Daca bit 7 din canal B = 1 :  
Bit 0 =  O - nu este instalat nici un floppy 

1 - cel putin un floppy instalat 
1 = O - nu exista 8087 

1 - exista 80�7 
2 3 
o O - 1 6kb 
1 0 - 32kb 
o 1 - 48kb 
1 1 - min.64kb pe placa de baza 
4 5 
o o - prezenta EGA sau VGA 
1 o - prezenta interfata grafica color, 

activ 40 caractere / rind 
o 1 - idem, activ 80 caracter / rind, 

25 rinduri 
1 1 - prezenta interfata grafica mono-

crom sau mai multe interfete 
grafice 

6 7 
o o - prezenta 1 unitate floppy (daca 

bit O =  1 )  
1 o - prezente 2 unitati floppy 
o 1 - prezente 3 unitati floppy 
1 1 - prezente 4 unitati floppy 
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081 (W) Reg. de date canal B 

Bit O = O • invalidare 
1 - validare generare semnal dreptun­

ghiular de catre canalul 2 al 8253 
1 = o - dirijare la casetofon 

1 - dirijare la difuzor a semnalului 
de mal sus 

2 = o - citire bit s al dip-switch SW2 ca 
bit O al canalului C 

1 - citire bitii o - 3 ai dlp-switch SW2 
(capacitatea memoriei operative 

peste 64k) ca biti O - 3 ai canalu -
lui C 

3 = o - motor casetofon ON 
1 - motor casetofon OFF 

4 = o - validare 
1 - invalidare cerere de lntrerupere 

NMI la eroare de paritate 
5 = O - validare 

1 - Invalidare cerere de intrerupere 
NMI la eroare pe placa deextensle 

6 = O - invalidare 
1 - validare ceas pentru tastatura 

7 = o - citire byte de la tastatura prin 
canal A 

1 - citire dip-switch SW1 (configuratie) 
prin canal A 

082 (R) Reg. de date canal C 

Bit 0-3 - capacitatea memoriei operative 
peste 64k (in unitati de 32k) 

4 - semnal de ton de la casetofon 
5 - semnal de iesire al canalului 2 

al 8253 
6 = 1 -cerere de lntrerupere NMI datorita 

erorii pe placa de extensie 
7 = 1 - cerere de intrerupere NMI datorita 

erorii de paritate 

083 (W) Reg. de comanda 8255 

Bit O = o - canal C programat ca iesire 
(bitll O - 3) 

1 - canal C programat ca intrare 
(bitii O - 3) 

1 = O - canal B iesire 
1 - canal B intrare 

2 =  O - mod o  
1 - mod 1 

3 = O - canal C programat ca iesire 
(bitii 4 - 7) 

1 - canal C programat ca intrare 
(bitli 4 · 7) 

4 = o - canal A iesire 
1 - canal A intrare 
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Hardw..in: 

5 6 

O O - mod  O 
1 0 - mod 1  
X 1 - mod 2  
7 = O - cuvint de control pe biti 

(semnificatie biti O - 6 conform 
cartii tehnice) 

1 - cuvint de control de mod 
(semnificatie biti o - 6 ca mai sus) 

la PC: 
Mod O: I / O unidirectional fara confirmare 

(handshake) 
Mod 1 : I / O unidirectional cu confirmare prin 

canal C 
Mod 2: I / O bidirectional pentru canal A cu con -

firmare prin canal C 

084 • 07F Decodificare redondanta 8255 (numai 
PC) 

060 - 06F CONTROLLER DE TASTATURA 
8042[(*) ] 

060 (R) Buffer de iesire (contine byte-ul curent de 
la tastatura) 

060 (W) Buffer de intrare 

064 (W) Reg. de comanda 

Bit o = o - invalidare 
1 - validare cerere de intrerupere la 

introducerea unui nou caracter 
de la tastatura 

1 : rezervat (trebuie sa fie O) 
2 : bit de stare sistem 
3 = O - validare 

1 - invalidare suprimare functiune 
tastatura 

4 = O - blocare 
1 - deblocare tastatura 

5 = O - mod normal 
1 - fara control paritate, f ara 

conversie 
6 = O - fara conversie in format IBM-PC 

1 - coduri de 8 si 1 6  biti de la tasta­
tura se convertesc in format IBM-PC 

7 rezervat (trebuie sa fie O) 

084 (R) Reg. de stare 

Bit O = O - nu exista un nou caracter 
1 - exista un nou caracter in bufferul 

de iesire 
1 = o - nu exista o noua valoare 

1 - exista o noua valoare in bufferul 
de intrare sau reg. de comanda 
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2 : bit stare sistem (pus pe O dupa 
RESET) 

3 = O - ultima scriere s-a tacut in bufferul 
de intrare 

1 - ultima scriere s-a tacut in bufferul 
de iesire 

4 = O - validare 
1 - inval idare suprimaFe functiune 

tastatura 
5 = O - fara eroare 

1 - cu eroare transfer de la controller 
6 = O - transfer de la tastatura fara eroare 

1 - depasire TIME-OUT la transfer 
7 = o - transfer de la tastatura cu eroare 

1 _ - eroare de paritate la transfer 

070 - 07F CMOS - CEAS DE TIMP REAL 
MC1 4681 8[(*) 1 

070 Reg. de adresa al CMOS (pt. adresare reg. de 
date, numai W) 

071 (R / W) Reg. de date al CMOS 
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Registru Functle 
00 Secunde (pentru ceas) 
O 1 Secunde (pentru alarma) 
02 M inute (pentru ceas) 
03 M inute (pentru alarma) 
04 Ore (pentru ceas) 
05 Ore (pentru ceas) 
06 Ziua (O = LUNI) 
07 Ziua din luna 
08 Luna 
09 Anul (O = 1 980) 
OA-0D Reg. de stare A-D 
OE Reg. de diagnoza 
OF Aeg. de SHUTDOWN 

1 O - 1 F Parametri de configuratie 
(pentru Setup - program) 

1 O Tipul floppy-ului A (bitii 4 - 7) 

1 1  Rezervat 
B (bitii O - 3) 

1 2  Tipul harddisk-ului C (biti i  4 - 7) 

1 3  Rezervat 
D (bitii O - 3) 

1 4  Configuratie (vezi 8455, canal A) 
1 5  Capacitatea memoriei , in kb (LSB) ' 
1 6  Capacitatea mamori�, in kb (MSB) 
1 7  Memoria extinsa, in kb (LSB) 
1 8  Memoria extinsa, in kb (MSB) 
1 9  - 2D Rezervat 
2E - 2FSuma de control pe 1 6  biti a 

reg. 1 0  - 20 

072 - 07F Decodificare redondanta a CMOS 

080 - OSF REG. DE PAGINA DMA 
74LS670 fla (*) 74LS61 2] 

081 Reg. de pagina OMA canal 2 (controller de 
floppy) 

082 Reg. de pagina DMA canal 3 (controller 
harddisk) 

083 Reg. de pagina DMA canal O (ciclul DRAM 
refresh, numai la PC) st canal 1 (interfata 

seriala) 
087 Reg. de pagina DMA canal 09 (ciclu DRAM 

refresh, •AT) 
089 Reg. de pagina DMA canal 6 (liber, • AT) 
OBA Reg. de pagina DMA canal 7 (idem) 
08B Reg. de pagina DMA canal 5 (idem) 
OSF Reg. de pagina DMA pt. canal de refresh 

(*AT) 

090 - 09F Decodificare redondanta a 74LS670 / 
74LS61 2 

0A0 - 0BF AL DOILEA CONTROLLER DE 
INTRERUPERI 8259 

[La (*) ,  slave] 

Canal 8: Tact pentru CMOS - ceas de timp 
real 

Canal 9: Rezervat placa grafica (inlocuieste 
functiile canalului 2 de la PC) 

Canal 1 O: Rezervat 
Canal 1 1 : Rezervat 
Canal 1 2: Rezervat 
Canal 1 3: Procesor aritmetic 
Canal 1 4: Primul controller de .harddisk 
Canal 1 5: Rezervat 
Canalele sint d ispuse, ca prioritate, intre canalele 1 
si 3 ale primului controller de întreruperi. 

0A0 Reg. de comanda lntreneperl 

Util izat la initializarea si programarea controller - ului. 
La init ializare se inscriu 2 - 4 cuvinte consecutiv in reg. 
(ICW). Ptmtru alegerea modului � lucru se inscriu 3 
cuvinte consecutiv in registru(OCW). 

OA 1 Reg. de mastl de lntrerupere 

Bit O = O - validare 
1 - invalidare intrerupere canal 8 

1 - 7: idem pentru canalele 9 - 1 5  

0A2 - 0BF Decodificare redondanta 8259 

{Continuarea in numarul viitorÎ 
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Privire de ansamblu asupra a 
60 de calculatoare testate 

Va ajutam la cumpararea 
calculatoarelor: in tabelul cu 
numele s i  punctajul, 
Computer live va prezinta 60 
de PC-uri tes ta te : 
performante si preturi 

Cel care doreste sa-si cumpere in 
ziua de azi un calculaor pentru 
masa de lucru sau u n  Laptop 
pentru calatorii, sta in fata unei 
avalanse de aparate la cele mai 
diverse preturi si performante. 
Diferitele variante de echi- pamente 
produc o mai mareincurcatura. Dar 
s-a terminat cu aceasta: Computer 
l i v e  v a  aj u ta  l a  c u m pararea 
calculatoarelor prin tabelele cu 
pretur i  si performante si  pr in  
aprecierile specialistilor e i .  Este 
pr i m a  oara  c ind se iau  i n  
considerare nu numai puterea de 
calcul, ci si configuratia 

Punctajul obtinut poate ajunge 
pina la 1 OOO puncte: 600 de puncte 
pentru puterea ds ca!cul si 400 de 
puncte pentru conf igurat ie .  i n  
cadrul acestui punctaj de apreciere 
C o m put e r  l ive  i m  parte 
calculatoarele in 5 clase diferite 

• clasa H igh-End, care n-a fost 
atinsa pina in prezent de nici un 
candidat la test, este rezervata in 
mod cert supercalculatoarelor, 
care nu stralucesc doar prin cel 
mai rapid procesor ( de exemplu 
I nte l  80486 ) ,  c i  s i  p r i n  
configuratia lor. 

• clasa de virf, in care se plaseaza 
ac e le  m as i n i  c are s int 
considerate astazi ca adevarati 
colosi ai erei calculatoarelor ( 
pina la 850 puncte ) 

• c lasa superioara reprez in ta  
puternicul cimp mediu. Aici se 
gasesc cele mai  cumparate 
calculatoare de azi: AT-urile cu 
80286, cu 80386 SX, si cele mai 
"slabe" 80386. 
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• computerele din clasa mij locie 
sint acasa in viata de zi cu zi a 
birourilor. Ele se folosesc mai 
ales in aplicatii cu prelucrari de 
texte si calcul de tabele. Si aici 
domeniul este dominat de AT-uri, 
si de multe ori aceste PC-uri 
ajung chiar in clasa superioara, 
atunc i  c i n d  puterea s i  
conf ig u rat i a  l o r  s i nt 
corespunzatoare. 

• din clasa standard fac parte 
acele calculatoare, care de la 
bun inceput, au fost concepute 
pentruaplicatii de.micaamploare 
( uz personal, hobby si scoala ) .  

Cei mai multi comercianti dau 
PC-uri lor cele mai incredibile si 
ispititoare valori pentru putere si 
viteza Dar cit de rapid poate fi un 
PC se poate observa doar in  
pract i ca .  U n  procesor de 
capacitate mare s i  o frecventa de 
tact înalta nu este o garantie ca 
toate programele rulate pe acel 
sistem vor fi rapide. Viteza pe care 
o vede utilizatorul depinde de mai 
multi factori, si ariume: de placa 
grafica, de controlorui de harddisk 
si de capacitatea de memorie. 

Pentru a obtine valori comparative 
reale,  revista Com puţer l ive a 
conceput cinci teste practice, care 
se bazeaza pe programe standard 
cu- noscute, rulate in lume pe 
milioane de calculatoare MS-DOS. 
Cu acestea se poate afla cit de bine 
se armonizeaza componenetele si 
cit de repede isi rezolva calculatorul 
misiunea in practica. Toate testele 
decurg in conditi i  de laborator: pe 
toate calculatoarele se instaleaza 
aceleasi progrijme.  f i s iere de 
i n i t i a l i za re  corespunzatoare 
(Autoexec s i  Conf ig )  s i  se 
optimizeaza harddisk-ul. Este un 
lucru corect, deoarece conditiile 
sint egale pentru toate PC-urile, 
i n d i ferent de ce a i nsta lat 
producatorul anterior. 

Testele si masurarea timpului se 
fac automat ( pri n secvente de 
c o m enz i s pec ia l e ,  c u m  ar f i  
macrour i l e  ) ,  pent ru ca t i m pi i  
obtinuti sa nu poata f i  falsificati prin 
minuire eronata .  Rezu ltatele le  
gasi t i  in  tabe le le  noastre de 
masuratori pentru f iecare test in  
parte. ln  general : cu cit timpul este 
mai scurt, cu atit calculatorul este 
mai rapid si primeste un punctaj 
mai mare. Testele practice fac 
urmatoarelemasuratori : 

WORD: Editorul de texte "Word" 
prelucreaza un text lung in mod 
automat ( scriere, reformatare, 
cautare si inlocuire ). Un AT bun 
(procesor Intel 80286 cu frecventa 
de tact de 1 2  MHz ) ar trebui sa 
treaca testul in 200 secunde, altfel 
placa grafica frineaza sistemul sau 
procesorul lucreaza prea incet. 

Lotus: Calculul tabelelor "Lotus 
1 -2-3" rezolva un calcul complex. ln 
acest caz sint importante puterea 
de caicul a procesorului si viteza cu 
care gaseste datele in memoria 
interna. AT-urile bune trec acest 
test in doar 560 secunde. 

dBase: Cu baza de {tate "dBase III 
P l us"  se sorteaza o c o l ect ie  
complexa de date in mai multe 
feluri . Se cere aici o viteza mare a 
harddisk-ului si a controlorului de 
disc. Daca la un AT t impii depasesc 
480 secunde, atunci la incarcarea 
sau prelucrarea unui fisier mare de 
date vom avea cu siguranta timpi 
deasteptare. 

Sah:  Programul de sah "Psion 
Chess" rezolva o situatie dificila de 
mat dintr-o pozitie stabilita. Ca si la 
testul de Lotus, si aici se testeaza 
mai ales puterea orocesorului. La 
un AT bun acest te�t n-ar trebui sa 
dureze mai mult decit 1 1 5 secunde.' 

Chart: Programul "Start Chart" 
produce, dintr-o colectie complexa 
de date ,  u n  desen  g raf i c  
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Model 

Scotty DC 33 
Premlum 486 / 25 
Goupil GSOdx 
Peacock 486 
Peacock 386 /33 
SchneiderTower386-25 

DSV 386 / 25 
Escom 386 / 25 
Albatros386sx 
Escom AT 386sx 
Thoennes Baby286 
Commodore PC-50 III 
SEL APS 540 sx / 1 6  
Mitac MPC 2440VE 
Hyundai Super386sx 
Victor V 386 MX 
Arche Parade 286 
CMC Framtid 21 2 
Peacock Turbo AT 
SchneiderVGAAT/40 
Piano286/1 6 
Arche Rival 386sx 
LGl 286s 
Copam.+System 286 M 
Zenith Z 286 LP 1 2  
AST Premium 286 M45 
Tandon PCA 1 2  
Headstart II I 
Profex PC 33 
Compaq Deskpro286e 
Lobster ATI 1 2  
Charly-T 

Abaco 1 6-286 
Sanyo MBC-1 7 
ASI PC2000 
Escom AT Slim Case 
'"' - "' - "'irl,u• C■  �r,... A T  
� l., l  l i  101UQt L. 1.1 1  \.I r,  I 

Profex PC 22 
ADTurbo/1 6 
Tecom AT 
SkySuper-AT286/1 2 
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CALCULATOARE MS - DOS 

Produ­
cator 

Pret in Proce- Nr.puncte Concluzie 
marci sor Config. Putere Total 

Clas■ Hlgh-End ( pin■ la 1 OOO puncte ) 

c1... de vlrf ( pin■ I■ 850 puncte ) 

Scotty 22000 80386 285 530 81 5 
AST 35850 80486 282 51 9 801 
Goupil 40800 80386 227 498 725 
Peacock 20000 80486 235 487 722 
Peacock 1 7400 80386 245 471 71 6 
Schneider 23000 80386 270 439 709 

Clas■ superioara ( plna la 850 puncte ) 

DSV 5400 80386 1 94  420 614 
Schmitt 5500 80386 1 87 41 0 597 
Albatros 7000 386sx 1 85 371 556 
Schmitt 4400 � 1 71 ' 350 521 
Thoennes 4800 80286 1 70 347 51 7 
Commodore 8250 386sx 173 341 514 
SEL 9900 386sx 1 64  342 506 
Mitac 7550 80286 1 55 350 505 
Hyundai 4200 386sx 1 80 323 503 
Victor 6900 386sx 1 62 339 501 
Arche 81 00 80286 1 57 339 496 
Reikotronik 5000 80286 1 55 341 496 
Peacock 4550 80286 1 46 348 494 
Schneider 5400 80286 .J 55 337 492 
Hofer 5800 80286 1 70 322 492 
Arche 7500 386sx 1 65 323 488 
Luckv Goidstar 6500 80286 1 48 31 5 463 
Copâm 7400 80286 1 50  307 457 
Zenith 8300 80286 1 30 31 7 447 
AST 1 0200 80286 1 51 295 446 
Tandon 9050 80286 1 44  289 433 
Karstattt 4000 80286 1 54  266 420 
Profex 3000 80286 1 30 287 41 7 
Compaq 10700 80286 142 267 409 
ADO-IT 2400 80286 78 330 408 
Run 3?()0 80286 86 31 6 402 

Clasa mlJlocle ( plna i■ 400 puncte ) 

Abacom 2300 80286 75 31 9 394 
Sanyo 7000 80286 127 266 393 
C0D 2000 2850 80286 74 31 5 389 
Schmitt 3000 80286 122 :;>ţ;� _:.;v 385 
Si:oii�iuer Y�O 60286 92 281 373 
Profex 2000 80286 67 304 371 
AD Comp. 2000 80286 67 294 361 
C_omputer2000 1 700 80286 74 283 357 
Sky Computer 3000 80286 70 285 355 

f. bun 
f. bun 
f. bun 

bun 
f. bun 
f. bun 

f. bun 
bun 

f. bun 
bun 

f. bun 
bun 
bun 
bun 
bun 
bun 
bun 

f. bun 
bun 

f. bun 
f. bun 

bun 
bun 
bun 
bun 
bun 
bun 

f. bun 
bun 

satisf. 
bun 
bun 

satisf. 
bun 
bun 
bun 
bun 
bun 

satisf. 
satlsf. 

bun 
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Trinology AT1 2  Frank StraLiss 2300 802lt: 83 269 352 bun 
Amstrad PC 2286/40 Amstrad 5000 80286 1 59 1 91 350 satisf. 
Highscreen Kompakt AT Vobis 2000 80286 67 235 303 satisf. 

Escom AT Schmltt 2750 80286 63 237 300 satisf. 
Atarl ABC Atari 3000 80286 82 1 1 2 1 94  satisf. 

Cl■u etand■rd ( pin■ I■ 1 50  puncte ) 

CALCULATOARE MS - DOS - LAPTOP-uri 

Model 

Sharp PC 8041 
Tandon LT/386 
ASI 1 68  
Dell 31 6 LT 
Toshiba 31 00sx 

Highscreen 8310 

Produ­
cator 

Sharp 
Tar'ldon 
Aquarius 
Dell 
Toshiba 

Vobls 

Prat in Prbce- Nr.puncte 
marei sor Config. putere 

CINa Hlgh-End ( pin■ la 1000 puncle) 

- - -
Cla■ de vlrf ( plna la 850 puncte ) 

23000 80386 360 486 
9500 386sx 31 4 456 
7000 80286 31 2 453 
9150 386sx 293 443 
14600 386sx 288 424 

Cl■u auperloar■ (pin■ la 850 puncte ) 

3300 80286 136 453 

Clan mlJlocle ( pin■ I■ 400 puncte ) 

Clasa atandard ( pin■ la 150 puncte ) 

Concluzie 
Total 

846 f. bun 
no bun 
765 bun 
736 bun 
712 bun 

589 bun 

Verldata TL 1 1 00 
Toshiba T 1 000  
Halikan LX20 

Roda GmbH 2700 8088 
8086 
8086 

122 
99 
86 

1 0  
1 0  
1 0  

132 bun 
109 satisf. 
96 sufle. 

Toshiba 2250 
Klaus Jeschke 1 600  

Chart: Programul "Start Chart" 
produce, dintr-o colectie complexa 
de date, un desen grafic 
tridimensional. Valoarea masurata 
ne arata conlucrarea dintre 
procesor si placa grafica Un AT 
bun ar trebui sa-I rezolve pina in 
200 secunde. 

Harvard: Cu ajutorul programului 
grafic "Harvard Graphics· se 
reallzeaza un grafic si acesta se 
memoreaza pe harddisk. Aicf sint 
solicitate mai ales placa grafica, 
controlorul de disc sl harddisk-ul. 
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.Timpii de pina la 400 secunde la 
acest test sint acceptabili la un AT. 

Dezarhivare: Date arh ivate 
(comprimate ) vor fi aduse la 
dimensiunea lor originala pe 
harddisk. Daca valoarea masurata 
depaseste 420 de secunde, 
harddisk-ul lucreaza mai incet 
dacit era de asteptat de la un AT 
bun. 

ln plus, în aceste tabele mai gasiti 
asa numitul factor Norton si rata 
Landmark. Acestea sint folosite cu 

placare de producatori s l  
comerclanti ca indicatori de "iteza. 
Ele insa nu determina decit Valori 
teoretice, care nu pot spun& allt de 
multe despre functionarea in 
exploatare a calculatoarelor ca si 
testele practice ale Computer live. 
Aceste valori nu influenteaza 
punctajul, ele apar in tabele numai 
ca termen de comparatie. 

{Computer live 8/90, Gregar 
Neumann, RaN Mueller J 
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Cine reuseste sa ajunge macar in 
apropierea unui PC este socat, cu 
siguranta, de varietatea si abund­
arta produselor soft. Odata ce se 
trece peste primul soc, preocu­
parile încep sa se concertreze spre 
un domeniu anume. Indiferent pen­
tru ce domeniu s-a optat, insa, exis­
ta o categorie de programe care 
este  uti l izata de toata 
lumea: categoria editoare­
lor si procesoarelor de 
texte. 

Fie ca se doreste scrierea 
unei simple scrisori, a unui 
referat, lucrare de diploma, 
teza de doctora, sau pt.- sl 
simplu scrierea Ll1ui pro­
gram, este necesara cu­
noasterea unui software 
care sa perm ite acest 
lucru. 

Atunci cind volumul textu­
lui ce trebuie introdus este 
mic se poate !,Jtiliza si un 
simplu editor: EDLIN ( cel 
mai primitiv cu putinta ) ,  
editorul integrat in utilitarul 
XTPRO, cel integrat in Nor-
ton Utilities, etc. Majorita-
tea compi latoarelor si 
bazelor de date sint livrate ca medii 
integrate si programele pot fi scrise 
cu editoarele integrate in sistem. 

Atunci cind volumul datelor este 
mare, cind asupra lor mai trebuie 
facute o multime de prelucrari, sau 
cind se doreste scrierea si intretine­
rea unui program cu foarte multe 
linii sursa, un editor din categoria 
celor anterior enumerate, nu mai 
este suficient. 

Si atunci se pune intrebarea: cum 
puteti gasi un procesor de texte cu 
ajutorul caruia sa puteti scrie nu 
numai scrisori simple, ci sa va ajute 
completind automat antetul scriso­
rii, adresa destinatarului, form�a 
de adresare, care sa stie sa extrage 
automat adresele dintr-o baza de 
date si sa alcatuiasca astfel o scri­
soare cu mai multi destinatari - asa-
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numita "scrisoare in serie", care sa 
poata corecta greselile de orto­
grafie, care sa stie sa desparte 
uomat in silabe, care sa stie sa 
utilizeze diferitele stiluri de scriere si 
dimensiuni de caractere de care 
clspune Imprimanta durnneavoas­
tra, care sa stie sa lucreze sl in mod 
grafic, pentru a putea vedea pe 

ecran expresiile scrise ingrosat sau 
cursiv asa cum vor arata ele dupa 
imprimare, care, la dorinta, sa 
poata converti fisierul si ln format 
ASCII, pentru a putea fi utilizat si de 
alte aplicatii, care sa stie sa afiseze 
pe monitor - cu ajutorul unei placi 
grafice EGA sau VGA - textul pe 43 
sau 50 de Unii, care sa stie sa tipare­
asca textul si sa va lase intre timp sa 
lucrati altceva, care sa va permita 
sa lucrati simultan cu mai multe 
texte prezente in zone diferite pe 
ecran, care sa poata fi utilizat fie 
prin intermediul tastaturii , fie cu 
a;utorul unui mouse, care sa va per­
mita darea comenzilor fle prin inter­
mediul unor taste functionale, fle 
alegindu-le dintr-un meniu, care sa 
stie sa alcatuiasca nu numai lll cu­
prins si un index alfabetic, ci sa va 
permite sa Lfllizati si note de sub­
sol, care sa va permite sa inserati in 

text si grafice sau imagini, care sa 
fle si nerusinat de ieftin si sa dispu­
ne de manuale din care pina si lll 
copil sa poala invata sa lucreze cu 
el? 

Noi va vom prezerta citeva proce­
soare de texte mai raspindite, si 
vom incerca sa va dam citeva crite­

rii care sa va ajute sa optali 
pentru unul sau altul dintre 
ele. Pentru un utilizator de 
PC cu experienta, in ma­
joritatea cazurilor, cel mai 
bun procesor de texte este 
cel pe care-� cunoaste. 

La noi, cel mai raspinclt 
procesor de texte este, fara 
îndoiala, Wordstar - care 
este disponibil si pe calcu­
latoarele de 8 blti. Cel cae 
ii CLl'lOSC vor fi incirtati de 
facilitatile pe care le aduce 
versil.1188 5.5 a programu­
lui ;  si este foarte probabil 
ca, pe cei mai multi, acest 
procesor ii va satisface si in 
viitor. Dar unii utilizatori cu 
experienta spun ca Word­
star 5.5 este ca un Trabant 
in care s-a montat motorul 
unei masini sport si care 

poae merge aproape tot atit de 
repede ca si celelalte masini, poate 
lua curbele aproape cu aceeasi 
siguranta, dar care nu este, totusi, 
decit o antichitate pe roti, care 
oarecum nu se mai potriveste tim­
pului, chiar daca se poate trai cu el. 

Care este atunci cel mai bun 
procesor de texte ? Raspunsul nu 
este simplu pentru ca nu exista lll 
procesor de texte care sa fie cel 
mai bun in toate situatiile posibile, 
exista doar cel mai bl.ll procesor 
pentru o categorie de aplicatii data 
Nu este lipsita de importanta nici 
limba in care se poarta dialogul si in 
care sirt afisate help-urile. Desigur, 
ar fi de preferat un procesor care sa 
pe,mita dialogul in limba romana 
Un astfel de procesor ru exista 
inca Si mai important ar fi ca pro­
cesorul ales sa cunoasca semnele 
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diacritice romanestt Nici un astfel 
de procesor nu exista lnca. Aceas­
ta problema poate fi rezolvata, 
insa, cu un procesor de texte spe­
clal, care sa alba lnglobat sl un 
editor da fonturi ( de exemplu 
Chlwrlte ). 

ln acest numar lncercam sa va 
oferim o privire de ansamblu si 
asupra procesoarelor de texte 

Chiar sl cale mal profesionala 
procesoare de texte, cum ar fi: Ami 
Professional, Word, Wordparfact 
sau Wordstar nu sa potrivesc ori­
carul scop. Acest articol va prezin­
t& avantajele si dezavantajele care 
decurg ln u rma alegerii unuia 
dintre ele. 

Dupa binecunoscuta reteta "cu cit 
mai mult, cu atit mai bine", sa vind 
tot mai multe procesoare de texte 
si fiecare dintre ele este recoman­
dat ca fiind universal utilizabil. To­
tusi, fiecare program, ln ciuda 
functiunilor asemanatoare, are un 
profil propriu si de aici decurg si 
calitatlle si "scamele•. Pentru a de­
scoperi aceste piu-suri sl minusuri 
la procesoare de texte cu renume 
in IClmea PC-urilor, cum sint: Ami 
Professional, Word, Wordperfact 
st Wordstar, acestea au fost su­
puse la doua incercari clasice. 

Prima încercare pa care au trebuit 
s-o treaca cei patru candldati a 
fost o scrisoare de afaceri. Altfel 
spus, o scrisoare care trebuie in­
tocmita in mai multe exemplare si 
care trebuie trimisa la diferiti adre­
santi, deci o "scrisoare ln serie" . 
Pentru aceasta concurentii au tre­
buit sa demonstreze cum rezolva 
transferul de date. Pentru ca nici 
cele mai bune functii de scriere de 
scrisori in serie nu valoreaza mult 
atunci clnd nu se poate obtine, sau 
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speciale care au editoare de fontu­
ri, stiu sa scrie simboluri speciale ( 
matematice, chimice, etc. ), sau 
stiu sa utilizeze alfabete ale caror 
caractere nu fac parte din codul 
ASCII extins (arab, chinez, chirilic, 
etc.). 

Pentru cei care doresc sa � 
miseasca timpul necesar Intro­
ducerii unul text in calculator, 

Plus sau minus ? 

se obtlne foarte greu, un ftsler din 
baza de date a clientilor. 

A doua incercare a constat ln for­
matarea unui text de lungime mare 
( ce trebuia, de exemplu, scris pa 
mai multe coloane, pe alocuri tre­
buia scris ingrosat, etc.) ,  text ce 
trebuia apoi administrat. Cit de 
confortabil se poate pune in pagi­
na, pe doua coloane, un referat 
sau o lucrare de doctorat ? Pentru 
ca lucrarea sa respecte, pe dea­
supra, si cerintele textelor stinti­
fice, este necesar ca procesoarele 
de texte sa stie sa trateze si notele 
de subsol. ln plus, ele trebuie sa 
stie sa alcatuiasca, la nevoie, un 
cuprins, un index alfabetic, un 
antet si un subsol de pagina, sa 
staplneasca diferite st i- lur i de 
scriere (fonturi) , ba, si mai mult, sa 
fie in stare sa insereze in text si 
grafice {de exemplu diagrame) . •  
Functiile auxiliare, cum ar fi: des­
partlrea automata in silabe, corec­
tarea greselilor de ortografie si un 
dictionar de sinonime (numit si te­
zaur) , sporesc confortul la editare. 

Aceasta a doua încercare este 
cea mai indicata pentru a arata tot 
ceea ce poate un procesor de 
texte. Evl- dent, un rol însemnat l-a 
jucat si calculatorul pe care au fost 
încercate. ln timp ce Ami Profes­
sional functioneaza multumitor 
numai pe un AT cu harddisk, 
Word, Wordperfect si Wordstar, 

prezentam si citeva programe care 
stiu sa citeasca texte. 

Fare a avea pretentta de a fi aco­
perit ln intreglme acest domeniu, 
speram ca grupajul pa care vi-l 
oferim sa va pennita formarea Ufl8i 
viziuni de ansamblu si o alegere in 
deplina cunostlnta de cauza 

{Romulus Maler/ 

dupa cum afirma producatorii , 
functioneaza si pa calculatoare ce 
au doar doua un itati de disc 
floppy. Aceste trei programe sirit 
insa atit de stufoase, incit ar trebui 
instalate cel putin pa un XT cu 
tactul de 8 MHz, cu harddisk si cu 
o memorie de 640 Kbytes .  ln  
aceste conditii toate cele trei pro­
grame testate functioneaza la 
viteze acceptabile. 

Cu ceva in afara procesoarelor de 
texte clasice se plaseaza Ami Pro­
fessional, care poate sensibil mai 
mult decit ne-am putea astepta de 
la un software de acest gen, cum 
ar fi : calcu larea graficelor de 
prezentare, desenarea de grafice 
vectorizate si functiuni DTP {De­
sktop Publishing) . Din acestemo­
tive el necesita un calculator de 
clasa inalta - AT cu cel putin 1 
MByte memorie, cu tactul de cel 
putin 1 2  MHz, harddisk si confort­
abila suprafata uti lizator pentru 
PC-uri : Windows 286. 

La alegerea celui mai indicat pre>­
gram nu trebuie sa se tina insa 
seama numai de multitudinea de 
functiuni. Important este si modul 
de operare cerut de program sl, in 
acest caz, utilizarea unui mouse 
nu este neaparat cea mal buna 
solutie, caci la un procesor de 
texte se opareaza predominant de 
la tastatura, accesul la mouse cos­
tind timp. 
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Ami Professional 

Confortabilei suprafete uti l izator 
pentru PC-uri, Windows, � lipsit 
pina acum un procesor de t�e 
care sa-i poata folosi facilitatile la 
intreaga capacitate. Procesoarele 
de texte "Windows Write", care se 
l ivreaza impreuna cu Windows, sau 
"Ami" al firmei Samna, nu puteau 
concura programe ca Word, Word­
perfect sau Wordstar. Cu Ami Pro­
fessional situatia se schimba insa. 

Facil itatea deosebita la Ami Profes­
sional o constitue diferitele nivele 
de lucru. Astfel, textul poate fi intro­
dus mai int i i  rapid in modul text 
(fara formatare sau grafice) .  Apoi 
se comuta in modul prezentare 
0ayout) si in acest mod, in citeva 
secunde, textul este formatat (im­
partit in coloane, in paragrafe, scris 
ingrosai, etc.) . 

l n  plus, Ami Professional ofera si 
un mare numar de tunctii folosi­
toare. Evident ca si scrierea de seri-

Program : Ami Professional 
1 . 1  

Producator: Samna GmbH, 
M ergenthaler Alee 1 0- 1 2, 
6236 Eschborn, Tel (061 96) 
48001 . 

Prat: 1 800  OM. 
. F urnitu ra de l iv rare : l a  
alegere 1 1  dischete de 3,5" 
sau 6 dischete de 5,25" si 1 ,2 
MBytes, 2 manuale in l imba 

. germana de cca. 500 pagini. 
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Cerlnte hard/soft: 1 AT cu 
80286 sau 80386, cel putin 
640 Kbytes RAM, placa grafi­
ca VGA, EGA, CGA sau Her­
c u les ,  ha rdd isk , m o use ,  
MS-DOS. 
Partlcularltatl: utilizare con­
fortabila, functi i de text si 
p rezen ta,e .  cup l a re  de  
tabele, program de desen­
are, program de prezentare 
de grafica. 
Recomandat 'pentr,..:  t i pa­
r i tur i ,  prezentari ,  memora­
toare, comunican. 

sori in serie se numara printre ele. 
Modul in care procesorul rezolva 
acest lucru se dovedeste viabil: mai 
intii se creaza un fisier de date · ce 
contlne toate adresele si care este 
memorat si ca fisier text. Daca doriti 
sa util izati fisiere obtinute din alte 
programe, acestea trebuie sa fie in 
format ASCI I ,  SDF sau DIF. Cu 
ajutorul mouse-ului aceasta fuActie 
este usor de utilizat. 

ln al doilea test - prelucrarea unui 
fisier text lung - pe un calculator AT 
cu tactul de 1 2  MHz si memoria de 
1 M Byte, Ami P rofessional si-a 
aratat si slabiciunile. Prelucrarea 
devine, in mod simtitor, cu atit mai 
lenta cu cit textul este mai lung sau 
memoria de lucru este mai mica 
Acest fenomen 'este sesizabil mai 
ales atunci cind se doreste vizuali­
zarea si modificarea textului in 
modul layout. . ._ , , ;  

Functiuni folositoare, cum ar f i  re..d­
izarea cuprinsului si a unui iridex 
alfabetic, sint foarte usor accesibile 
printr-o simpla tastare pe mouse, 
dar, pe de alta parte, pe calculatorul 
de test s-au dovedit a fi mai lente, in 
comparatie cu Wordstar sau Word­
perfect. 

Ami Professional devine cu adeva­
rat interesant abia atunci cirid se 
ut i l i z eaza funct i u n i l e  graf ice ,  
deoarece in Ami Professional este 
integrat un program de desenare 
orientat spre obiecte. Cu acesta, 
desenele integrate in text pot fi pre­
lucrate si armonizate in mod optim. 

• O alta facilitate deosebita a lui Ami 
Professional este asa numitul .ODE 
(Dynamic Data Exchange) - schim­
bul dinamic al datelor. Aceasta în­
seamna ca in timpul lucrului datele 
pot fi schimbate intre diferitele pro­
grame ce lucreaza sub Windows. 
Sa luam un exemplu: datele ob­
tinute dintr-o calculare de tabele 
trebuie preluate intr-un text. U lterior 
realizati ca anumite valori individ­
uale din tabela sau schimbat. l n 'loc 
sa mai scrieti inca odata textul este 
suficient sa modificati valorile in 
programul de calculare tabele. 

PozHlv. Ami P.rofessional ofera, pe 
linga functiunlle anterior numite, si 
functiunl "chart" pentru grafice de 
prezentare, un "tezaur" (dictlonar 
de sinonime) bogat, corectarea 
greselilor de ortografie si o punere 
in pagina cum numai programele 
DTP, ca Ventura de exemplu, pu­
teau pina acum. Operarea este 
destul de usor de invatat sl este 
constn.ita pe o structura logica de 
meniuri. Cine doreste sa intre mai 
adinc in domeniul procesari i de 
texte poate chiar sa si programeze 
Ami Professional, pentru ca l imba­
j ul de programare a macrourilor 
este aproape tot atit de bogat ca si 

un l imbaj de programare normal. 

Negativ. PE:!ntru a putea lucra cur­
siv cu Ami Profesşional este nece­
sar un AT rapid, deci cel putjn un 
286 cu tactul de 1 6  MHz si 2 MBytes 
RAM, sau - si mai bine - un 386. ln 
pJus, mai este necesara si o .placa 
grafica VGA Daca aceste cerinte 
sint indeplinite, lucrul cu acest pro­
gram devine aproape o placere. 

Word 

Printre cete mai cunoscute proce- · 
soare de texte sub MS-DOS de pe 
pista germana a PC-urilor se numa­
ra si Word. Versiunea 5.0 contine 
multe functiuni de care dispune, · in 
mod normal, doar un program DTP. 
Totusi si Word tace parte din ca­
tegoria programelor orientate spre 
tastatura si din aceasta cauza i s-a 
dus vestea ca ar fi greu de stapinit . 
Word este astfel conceput incit pina 
si un profan in prelucrarea de texte 
poate obtine, in cel mai scurt timp, 
rezultatele pe hirtie. 

La primul test - scrisorile in serie -
procesorul a avut unele probleme: 
datele despre adrese nu pot fi pre­
luate direct din alte fisiere c1 trebuia 
mai irtii ţonvertite. Aceasta se face 
fie manual, fie prin intermediul ooor 
macrouri programate. Pe de alta 
parte, Word poate simtitor mai mult 
decit sa trimita doar o scrisoare la 
mai multi fdresant i . Functia de 
scriere de scrisori in serie poate fi 
programata punindu-se anumite 

if 2/90 



conditi i si intrebari, asemanator cu 
Ami Professional . Astfel, poate fi 
conceputa o scrisoare in serie indi­
vidualizata la care pot fi schimbate 
pasaje întregi. 

Word isi arata puterea in prelucra­
rea textelor foarte lungi. Cu ajutorul 
formatelor de imprimare se stabi 
Ieste, ca si la Wordperfect cu stiluri 
sau la Ami Professional cu para­
grafe formatate, modul in care va 
arata un text la imprimare. Tratar.ea 
notelor de subsol nu este suficient 
de confortabila, iar textele pot fi for­
matate numai in l imite destul de în­
guste .  U n  cuprins si un index 
alfabetic pot fi realizate cel mai usor 
cu ajutorul macrourilor, intrucit sint 
necesare o multitudine de tastari 
care se repeta Atunci cind este dis­
ponibil si un mouse, Word ii poate 
utiliza in majoritatea cazurilor. Cu 
ajutorul mouse-ului cursorul poate 
fi pozitionat mai usor pe ecran. 

Cu pozitionarea de grafice Word, 
ca si Wordperfect , se descurca 
ceva mai greu. Cine are neaparata 
nevoie de grafice in textul sau, se 
poate descurca la nevoie. Pentru 

Program : Word 5.0 
Producator: M ic ro soft 
GmbH , Edisonstrasse 1 ,  
8044 Unterschleissheim, Tel. 
(089) 31 7050 
Pret: 1 700 OM 
Furnitura de livrare: 1 9  dis­
chete de 5,25', 4 manuale in 
l imba germana, cca. 1 500  
pagini 
Cerlnte hard/aoft: 1 PC cu 
384 Kbytes m emor ie  de 
l ucru ,  recomandab i l  5 1 2 
Kytes, 2 unitati floppy, rec­
omandabil harddisk, impri­
manta, sistem de operare 
MS-DOS 
Partlcularttatl: paragrafe 
mult icoloana, cuplarea de 
grafice, tezaw, programare 
cu macrouri. 
Recomandat pentru: edita­
rea de carti, taKte lungi cu 
putine note de subsol. 
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ca in document trebuie definit un 
chenar in jurul caruia "sa curga" 
textul. ln timp ce la Ami Profes­
sional chenarul poate fi definit usor 
cu ajutorul mouse-ului, la Word tre­
buie specificate in meniurile "For­
mat "  si " P os i t io n " , l o c u l  s i  
dimensiunile exacte ale acestuia in  
valori numerice. l n  plus, pentru cre­
atorii de texte, exista in Word func­
tia de ghidare cu ajutorul careia 
textul poate fi divizat in tematici in­
dividuale. Microsoft Word este utili­
zat in practica de multe edituri la 
culegerea si paginarea cart i lor, 
ceea ce duce la o scadere foarte 
puternica a costurilor de tiparire. 
Aceasta se datoreaza faptului ca, 
fata de textele foarte lungi ale carti­
lor, pe un calculator normal din ca­
tegoria AT-urilor, Word nu manifesta 
slabiciunile împotriva carora pro­
grame dedicate DTP cum ar fi 
"Pagemaker" sau "Ventura Publish­
er" trebuie sa lupte, si in primul rind 
avem in vedere viteza 

Pozitiv. De remarcat, in mod spe­
cial, la Word este simplitatea cu 
care minuieste formatarea unor 
texte foarte lungi prin asa-zisele for­
mate de imprimare. Tezaurul foarte 
bogat ajuta la gasirea cuvintelor 
potrivite si bogatui limbaj de pro­
gramare a macrouri lor permite 
chiar si realizarea unor aplicatii mai 
neobisnuite. 

Negativ. Pentru dizertatii sau lucra­
ri de doctorat, care contin multe 
note de subsol, Word nu este foarte 
indicat dt:oarece lipsesc rutine de 
formatare cuprinzatoare. Denu­
mirile meniurilor pot duce partial la 
interpretari gresite ceea ce este 
daunator in faza de acomodare cu 
programul. 

Software 

Word perfect 

Din categoria procesoarelor de 
texte orientate numai catre tastatu­
ra face parte si Wordperfect, care a 
ajuns la versiunea 5.0 .  La acest pro­
gram predomina operarea cu taste 
functionale si meniuri la alegere. To­
tusi , Wordperfect a anuntat si o ver­
siune 5. 1 ( intre timp operationala) 
care va permitEj, si operarea cu 
aj utorul mouse-ului .  l n  afara de 
aceasta, la dispozitia util izatorului 
vor sta si meniuri de tip Pull-Down, 
asemanator cu Wordstar 5.5. 

Pentru versiunea orientata spre 
tastatura se spune ca " inceputul nu 
este s imp l u " .  D i n  acest mot iv 
Wordperfect incearca sa vina in 
ajutor livrind odata cu produsul si 
un manual bogat i n  exemple si 
exerciti i ,  care se face remarcat mai 
ales la instalarea produsului. Chiar 
si un novice 1n domeniul calcula­
toarelor n u  are a probleme cu 
prima instalare. 

Primele probleme - usoare - le 
pune Wordperfect la pornirea func­
tiei de scriere de scrisori in serie, 
deoarece aceasta functie este de­
numita "functie de amestecare". 
C ine is i  i ntret i ne datele despre 
adrese in dBase sau intr-o alta baza 
de date are citeva obstacole de de­
pasit pina sa poat d  pune datele 
des- pre adrese la dispozitia func­
tiei de "scrisori in serie" . Cea mai 
simpla cale de rezolvare a proble­
mei o constitue extragerea adrese­
lor din baza de date printr-o functie 
de "export" si stocarea lor in fisiere 
de text "curate" , de unde vor fi pre­
luate pentru prelucrare de catre 
Wordperfect. De altfel, functia este 
realizata ca si la celelalte proce­
soare de texte: doua fisiere, unul de 
text si unul de adrese, sint cuplate 
si pregatite pentru imprimanta 

Pentru a aduce un text bogat intr-o 
anumita forma de prezentare, sint 
necesare relativ multe tastari. Pen­
tru a doua ince· care, inzestrarea 
unui text lung cu grafice, obtinerea 
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unui cuprins si a unui index al­
fabetic si pozitionarea de note de 
subsol este necesara o buna cu­
noastere a programului. ln afara de 
sabloanele pertru tastat�a si m� 
niurile cu texte destul de condensat 
formulate, utilizatorului ii mai sta la 
dispozitie si manualul. 

Cuprinsuile si indexurile alfabetice 
pot fi create destul de usor, desi 
mina operatorului are de lucru si in 
acest caz. Se marcheaza simplu 
cwintul sau p_asaiul din text si aces­
ta poate fi d9ia preluat sau in locul 
ILi poate fi transmis un nou text. 

La crearea renumelui lui Wordper­
fect a ajlAat si modul de tratare a 
notelor de subsol. Aceasta functie 
nu se numara doar printre cele mai 
sigure in operare, ci ofera si o gama 
larga de functii de formatare. ln text 
pot fi plasate, in orice loc, chiar si 
note de sfirsit. 

Tocmai modul de tratare a notelor 
de subsol a facut ca Wordperfect sa 
fie IAilizat cu precadere in mediile 
universitare, caci cu Wordperfect 
se pot scrie excelent o teza de doc­
torat sau o lucrare de diploma Un 
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Program: Wordperfect 5.0 
Producator: Wordperfect 
GmbH, Frankfurterstr. 3.1-35, 
6236 Eschbom, Tel. (06196) 
9040 
Pret: 1800 OM; versiunea 
pentru studenti: 450 OM. 
Furnitura de llvrare: 16 dis­
chete de 5,25", 9 dischete de 
3,5" , 2 manuale in limba ger­
mana, cca 1100 pagini. 
Cerlnte hard / soft: PC cu 
ce l  put in  384 K bytes 
memorie de lucru, recoman­
dabil 512 Kytes, 2 unitati 
floppy, recomandabil hard­
disk, imprimanta, MS-DOS. 
Partlcularltatl: pina la 24 de 
coloane de text alaturate, cu­
plarea de grafice, tezaur. 
Recomandat pentru : do­
cumente cu foarte multe 
note de subsol. 

tezaur ceva mai mic, dar utilizabil, 
ca si o functie de corectare a gr� 
selilor de ortografie sint de aseme­
nea cont inute in  program. 
Versiunea 5.1 cu operare cu mouse 
se va descotorosi de vechile nea­
junsuri. 

Pozitiv: Avantajul lui Wordperfect 
consta mai ales in ltmctia de tratare 
a notelor de subsol, de care nu ne 
putem dispensa in cazul lucrarilor 
stintifice. Cu ajutorul stilurilor pot fi 
formatate destul de usor si rapid si 
paragrafe individuale, odata ce 
acestea au fost definite. Wordper­
fect este disponibil pe multe Sis­
teme de calcul diferite, ceea ce face 
ca · transferul datelor intre acestea 
sa se faca fara probleme. 

Negativ. Wordperfect necesita un 
timp relativ lung de introducere, da­
torita operarii prin intermediul tasta­
tur  i i. l n  noua versiune 5.1 , 
put indu-se opera cu ajutorul 
mouse-ului, acest neaiuns va fi inia­
turat. 

Wordstar 

Procesorul de texte cu istoria cea 
mai veche este Wordstar elaborat 
de firma Wordstar / Micropro. 
Modul sau de operare tipic, prin in­
termediul tastei CTRL combinata 
cu diferite litere, a intrat in legenda 

Intre timp, pe piata exista versiunea 
5.5 si Micropro incearca sa recu­
pereze pietele de desfacere pier­
dute datorita programelor Word si 
Wordperfect. Acum si Wordstar are 
functii ca: mai multe coloane, cu­
plarea de grafice, formatarea de 
paragrafe si chiar si un tezaur. Cine 
nu se simte atras de tastele func­
tionale, care de multe ori par exo­
tice, are la dispozitie si un sistem 
integrat de meniuri Pull-Oown ase­
manator cu cel oferit de Ami Profes­
si0nal. Fireste, Wordstar nu poate fi 
utilizat prin intermediul unui mouse. • 
I n testele practice, Wordstar s-a 

aratat surprinzator de f lex ibi l ,  
deoarece programe utilitare ca 
"StarExchange" si " Insert" mijlo-

cesc un schimb de date cursiv cu 
alte procesoare de texte (Word, 
Wordperfect, Wordstar 2000, etc.) 
sl cu programe de grafica (Paint­
brush, DPaint). Astfel, pentru Word­
star scr isorile in  serie nu au 
constituit o problema; ca si la 
Wordperfect, cu ajutorul functiei de 
amestec se pot imprima multe scri­
sori. Modul propriu de tratare a 
adreselor integrat in Wordstar -
·&arAddress· - se dovedeste a fi 
folositor pentru trâtarea unui arbore 
masiv de adrese. Aceste date pot fi 
preluate de Wordstar, prin interm� 
diul functiei "Mailmerge", si impri­
mate in scrisori .  l n  afara de 
aceast a, fara nici un fel de 
probleme, pot fi preluate fisierele de 
adrese deja existente intr-o baza de 
date dBase. 

Si. pentru a formata o pagina o 
carte degetele au destul de mult de 

, furca Adaugarea unui cuprins si a 
unui index alfabetic necesita de 
asemenea multe tastari. Pentru cu­
prins, de exemplu, trebuie inserat in 
locul dorit din text o comanda cu 

Program :  Wordstar 5.5 
Producator: Micropro lnter­
nat ional GmbH,  Widen­
mayerstr. 6, 8000 Muenchen 
22, Tel. (089) 220687. 
Pret: 1500 OM; versiunea 
pentru studenti: 350 OM. 
Furnitura de livrare: 23 dis­
chete de 5,25" , un manual in 
l imba germana, cca. 500 . . . 
pagini. 

Cerlnte hard / soft: PC cu 
cel  put in  384 K bytes 
memorie de lucru, recoman­
dabil 512 Kytes, floppy si 
harddisk sau 2 unitati floppy 
de 720 Kytes fiecare, impri­
manta, MS-DOS. 
Partlcularltatl: cuplarea de 
grafica si t ext,  t ratarea 
adreselor, control al prezen­
tarii, meniuri pull-down, co­
rectura automata, tezaur. 
Recomandat pentru: lucrari 
de birou si texte scurte si 
simple. 
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punct (comanda de formatare 
pentru Imprimanta care este inser­
ata direct in document). 

O mare lipsa a lui Wordstar este 
modul de tratare a notelor de sub­
sol, deoarece la formatarea pe mai 
multe coloane observatlile nu pot fi 
adaugate pe aceeasi pagina ca 
note de subsol ci trebuie plasate la 
sfirsitul documentului ca note de 
sfirsit. Problematica este si insera­
rea de grafice si imagini in text. Cu 
toate ca Wordstar poate prelua de­
stul de simplu Imagini de diferite 
formate, utilizatorul este cel care 
trebuie sa specifice locul in care va 
apare imaginea in text si cit spatiu 
va necesita Acest spatiu trebuie 
eliberat pentru ca altfel textul se va 
suprapune peste imagine. 

Pozitiv. Unul din punctele forte ale 
lui Wordstar este viteza ridicata si 
tratarea confortabila a adreselor 
ce poate fi utilizata pentru scri­
sorile in serie. Functia de corectare 
a greselilor de ortografie (spell­
checker) recunoaste si scrierea cu 
litere mari si mici, chiar daca nu in 
toate cazurile. Functia "Page-Pre­
view", integrata si ea, permite viz­
ualizarea unui document asa cum 
va arata pe hirtie. ln afara de 
aceasta, o pagina a documentului 
poate fi foarte mult marita sau mic­
sorata astfel incit pe ecran se pot 
obtine fie un fragment din textul 
unei pagini, fie pina la 1 00  de 
pagini. 

Negativ. Neplacute in prelucrarea 
textelor sint comenzile de forma­
tare care trebuie inserate direct in 
text, asa cum este cazul comenzi­
lor cu punct. ln zilele noastre 
aceste comenzi se ascund in cu­
lisele textului si pe ecran este vi­
zibil doar efectul lor. 

[Computer live 4/90, Thomas 
Kaltenbach J 
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Software 

Blllngual-Profl 

Bilingual-Profi este un add-on 
pentru Wordperfect, Wordstar, 
Volkswriter, PC-Write, PC-Write 
Personal Editor, Professional Edi­
tor, Norton Editor, Brief, MS-Word, 
PFS-Write, dBase I I I ,  Foxbase, 
Lotus 1 -2-3, Ventura Publisher, 
etc. Cu ajutorul lui pot fi utilizate 
doua limbi. De exemplu, cu ajuto­
rul lui poate fi elaborat un program 
dBase I I I  in araba si germana, sau 
o aplicatie Lotus 1 -2-3 in engleza si 
rusa. ln comanda este neaparat 
necesara specificarea limbilor 
straine dorite si formatul dischete­
lor. 
Producator: Lab Software 
Vlnzator: Koehler lngenieur-buero 

AM, An den Postwiesen 1 3, 6000 
Frankfurt 90, Tel. 069/769829, Fax. 
069 / 7681 846 
Sistem de operare: DOS 
UmbaJ de programare: Macro 
Capacttate RAM: 256 KB 
Scolarlzarea Inclusa ln pret: nu 
Suport: 1 floppy 360 KB, 20 MB 
harddisk 
Sistem: IBM- PCOCf /AT +386 si 
compatibile, PS/2 
· Limba ln care ae poarta dlalogul: 
engleza 
Garantle: 1 an 
Data primei lnatalarl: 1 988 
Manual: da 
Pret: 770 - 921 DM 

MultlMate li 

MultiMate li este un procesor de 
texte pentru prelucrarea rapida si 
simpla a lucrarilor zilnice. Corec­
turile se pot face dupa caracteristi­
ci orientate spre text, cum ar fi : 
litere, cuvinte, fraze si pagini. Tex­
tul poate fi copiat dintr-un docu­
ment in altul. Cauta rea si 
inlocuirea de cuvinte dureaza doar 
citeva secunde. MultiMate li per­
mite diferite moduri de control : 
taste functionale sau meniuri pull­
down. Procesorul are interfete 
pentru fOQT18tele: ASCII, DIF, VC­
DIF, DCA, Wang-VS, Wang-PC, 
Lotus 1 -2-3 si poate fi cuplat cu o 
baza de date dBase. 

Producator: Ashton-Tate GmbH, 
Hahnstr. 70 Lyoner Stern, 6000 
Frankfurt 71 , Tel. 069i664î 90. 
Vlnzator: magazine de speciali­
tate. 
Sistem de operare: PC-DOS, MS­
DOS 2.x si 3.x. 
Limba) de programare: C. 
Memorie RAM: 456 KB 
Scolarlzare Inclusa ln pret: da 
Sistem: IBM- PCOCf /AT +386 si 
compatibile. 
Dialog: in limba germana. 
Garantle: da. 
Data primei lnatalarl : 1 988. 
Manual: da. 
Pret: 1 290 OM. 

Sprint 

Sprint este un sistem de prelu­
crare a textelor de virf. Cu ajutorul 
unui limbaj integrat - asemanator 
cu limbajul de programare C -
toate functiile sistemului, inclusiv 
meniurile si tastele de control, pot 
fi programate. Sistemul ·contine si 
emulatoare pentru procesoarele 
Wordstar si Wordperfect. De 
asemenea sint incluse si functii de 
despartire automata in silabe, si de 
corectura automata in mai multe 
limbi. Sprint poate utiliza aproape 
toate monitoarele si imprimantele 
existente. 
Producator: Borland SUA. 

Vlnzator: Borland GmbH, Lind­
wurmstr. 88, 8000 Muenchen 2, 
Tel. 089/7201 0-0, VICSAN Bucu­
resti tel. 354529. 
Sistem de operare: PC/MS-DOS. 
UmbaJ de programare: C. 
Memorie RAM: 256 KB. 
Scolarlzare Inclusa ln pret: nu. 
Memorie externa necesara: 
2 unitati floppy. 
Sistem: IBM-PC/XT/AT +386 si 
compatibile. 
Dlalog: in limba germana. 
Prima Instalare: 1 988. 
Manual: da. 
Pret: 600 OM, 59250 lei. 

45 



Softwar-. 

Software care produce semne 

Cu literele latine sau cu ci­
frele arabe programele obis­
nuite de prelucrare de texte 
au putine probleme. Daca 
doriti, insa, ca pe deasupra 
sa mai introduceti si formule 
stiintifice sau caractere 
chineze sau chirilice, tre­
buie sa apelati la un pro­
gram de prelucrare texte 
special. 

Daca un program de prelucrare 
de texte trebuie sa puna pe ecran 
si hirtie mai multe caractere decit 
cele din setul ASCI I ,  programato­
rul are o sumedenie de probleme 
de rezolvat. Cele mai mici greutati 
le ridica acoperirea tastaturii cu 
alte caractere. Mult mai grea este 
insa alcatuirea unei propozitii cu 
astfel de caractere, care nu isi au 
corespondentul sub MS-DOS. Ca 
pe l inga utilitare de dezvoltare 
profesionale, pentru o �el de 
munca, este ceruta multa creativi­
tate, o stie oricine care a lucrat 
deja la un generator de de carac­
tere. Si asta nu este inca totul : pen­
tru caracterele scrisurilor din estul 
indeoartat este necesara o matrice 
de pixeli mai mare decit cea obis­
nuita sub MS-DOS. Pentru ca cele 
cu mult peste 4000 de car�ere 
chinezesti sau japoneze, care se 
deosebesc intre ele in cele mai fine 
detali i ,  nu pot fi diferentiate suficient 
cu marimile de scris obisnuite. 

Si mai dificila, insa, este munca 
programatorului unui procesor de 
texte, intr-o l imba straina, atunci 
cinci nu trebuie doar sa inlocuiasca 
caractere ( simbolurile lor grafice ) ,  
c i  trebuie sa depaseasca bariere 
lingvistice mai adinci. l n  scrierea 
japoneza, de exemplu, caracterele 
celor 41 silabe din vocale si con­
soane trebuie înlocuite prin combi­
nafr de taste aie alfabetului latin. 
Vet i tasta, de exemptu, caracterele 
" I "  s: 'T , unul duoa altul, pentru a 
primi  pe ecran un anumit caracter 

japonez dorit. Pe deasupra se 
adauga faptul ca, in vorbire, mai 
multe caractere diferite pot fi inlo­
cuite prin una si aceeasi succe­
siune, ca de exemplu: "li". Depinde 
numai de cuvint, care "li" ar trebui 

' • .\ ' "· '  I 

, ",i,· · · · : ·  

sa apara corect i n  propozitie. O 
simpla tastare a combinatiei "li" 
pentru obtinerea caracterului dorit 
nu a;unge deci. Dupa tastare tre­
buie sa va decideti asupra cwacte­
r u I u i  " potr iv it " .  A l ternat i ve le  
lingvistice va sint oferite, de progra­
mul EW+ , de exemplu, intr-un rind 
de subsol. 

Cele mai mari probleme la tran­
scrierile in limbi straine le ridica mai 
ales caracterele estului indepartal: 
scrieri le chinezesti si japoneze. 
Pentru ca, de exemplu o masina de 
scris chinezeasca, lucreaza cu 
aprc.xt1 1 1ativ 5000 de caractere clf­
erite, a caror prezenta la indamina 
pe o tastatura obisnuita de PC ar fi 
greu de imaginat. 

Caracterele chinezesti se prezirta 
ca morfeme intregi. Spr, i deosebire 
de alfabetul nostru latin, in care fie­
care l itera luata singura, nu are 
semnificatie, mor1erne,e chinezesti 

sint elemente de limba purtatoare 
de semnificatie. Ele se sprijîna mai 
puternic pe lucruri reale dacit ca­
racterele euro-latine. l n  combinatii 
diferite, caracterele chinezesti pot 
avea o semnificatie cu totul deo-

sebita. Un exemplu edificator: 
morfema "miny" este folosita 
pentru "clar" si morfema ubai" 
pentru alb. Combinatia ambelor 
morfeme u minybai" are un cu 
totul alt sens. S-ar traduce prin 
"clar" sau udeschis". 

ln limba chineza sint cunoscute 
mai mult de SO.OOO de astfel de 
morfeme. Limba moderna, dupa 
standardul taiwanez BIG-5 con­
tine peste 1 5.000 de morfeeme si 
standardul statal GB al R.P.China 
cere, inca, utilizarea a circa 7000 
de caractere. Setul de caractere 
latin este, dimpotriva, strict limi­
tat. 

Un procesor de texte "normal" 
nu poate trata astfel de cazuri 
deoarece caracterele folosite la 
scriere trebuie sa se potriveasca 
contextului de semnificatii. Un 

procesor de texte chinezesc tre­
buie sa se foloseasca deja de un cu 
totul altfel de " inteligenta" decit sis­
temele cunoscute la noi. Astfel, de 
exemplu, procesorul de texte Tian 
Ma, este livrat cu o placa logica 
care ajuta la utilizarea caracterelor 
chinezesti, fara a ne confrunta cu 
pierderi semnificative de viteza 

Problemele pentru progamarea 
lRi procesor de texte stiintific nu 
slrt nici pe departe atit de mari. l n  
acest caz, pe llnga setul de carac­
tere 1ai1n, trebuie sa fie utilizabil si 
aetu de caractere grecesc. Apoi 
ldlzllorul trebuie � poata genera, 
rallal\' usor, elementele grafice ale 
fomUalor. Si pentru ca sa poata 
acrii la nivele diferite astfel incit ci­
frele sl simbolurile din formule sa se 
gaHasca la inattimea corespu1Za­
tOM3, sint recomaldate ma mutt6 
nivele de scriere pertru exponent: 
si indici 
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· Noi am aruncat o privire de an­
samblu asupra procesoarelor de 
texte si a apllcatillor speciale ce 
sint disponibile ln domeniul stiin­
ţfflc si in cel al limbilor straine. ln 

prezentare vetl gasi atlt solutli 
profesionale cit si produse din 
domeniul shareware. Mai lntH ur­
meaza o lista a procesoarelor de 
texte stilntifice. 

ln incheiere va oferim o privire de 
ansamblu a procesoarelor de 
texte pentru limbi straine 
{Holger Lalcies - PC Plus Magazin 
12/89/ 

Procesoare de texte stl lntHlce 

Chlwrlter 

La procesorul de texte Chiwriter, 
din domeniul shareware, este vorba 
de integrarea unui editor-ecran si a 
unui procesor de texte. ln furnitura 
de livrare slnt sase seturi de carac­
tere din diferite famlHI de scrieri, ca­
ractere grecesti, simboluri 
generale, si doua seturi de fonturi 
ce contin simboluri matematiee si 
stDntifice. Prin utiHzarea unor nivele 
diferite de exponenti si indici pot fi 
scrise diferite formule. Programul 
este capabil sa lucreze simultan cu 
zece fonturi diferite si poate utiliza 
250 de nivele intermediare pe un 
rind. ln acest mod, orice simbol 
poate fi plasat la inaltimea core­
spunzatoare. 
Driver-ele cele mai importante pen­
tru imprimante matriciale sint ln ver­
siune shareware, in timp ce 
versiunea completa poate controla 
sl standardul HP-Laserjet (impri­
manta Hewlett Packard cu laser) . 
Prezentarea pe monitor a progra­
mului de test, este grosolana pe 
rezolutiile CGA, dar pot fi alese si 
interfete Hercules sau EGA mono­
crom. Pe linga discheta cu progra­
mul, mai este livrata si o discheta cu 
o prezentare in limba germana 
Cerlnte alatem: 25 KByte RAM, 
placa grafica, 1 floppy. 
caracterletlcl: zece seturi de fontu­
ri, diferite caractere din matematica 
sau alte familii de scrieri ce pot fi 
apelate prin taste functionale. 
Prel: Sharewae 1 6  OM (cu introdu­
cere in germana 32 OM) 
lnregletrare: 69,95 dolari. 
lntormatll: Computer Solut l ons, 
Muenchen. 
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Large Windows 

Versiunea da baza pentru Large 
Windows consta dintr-un procesor 
de texte stiintific si o baza de date 
integrata La multitudinea de func­
tluni, pe llnga lucrul cu mal multe 
seturi de caractere din scrierile 
uzuala, se adauga sl posibilitatea 
de a construi baze de date ce pot 
contine grafice si texte, ca sl con­
struirea de formule matematice. 
Acesta este recomandabil, ln spe­
cial, pentru profesOrH care doresc o 
gama completa de functii. 
Deoarece programul merge numai 
sub Windows, ln furnitura de livrare 
este continuta si o versiune Run­
time a suprafetai utilizator. ln com­
pletare sint oferite o serie întreaga 
de module. Cu ajutorul unui gener­
ator de formule matematiee pot fi 
editate formule si expresii mate­
matice fqra probleme. · introducerea 
urmeaza modul de •conversatie" 
matematica obisnulta, formulele 
fiind generate in mod automat. Se­
turile grafice servesc la adunarea 
de material pentru pregatirea si utili­
zarea cursurilor ca si anexele foilor 
de lucru sau foliilor pentru proiec­
tor. Cu ajutorul unei legende, pro­
fesorii pot admtnlstra notarii& 
elevilor. Dictionarele in engleza si 
franceza sint prezentate impreuna 
cu un dictionar ortografic Langen­
scheidt. Mai ales prin prisma mo­
dulelor de completare, devine clar 
ca acest software este recoman­
dabil profesorilor de la scoJile de 
nivel înalt. 

Cerlnte alatem: 51 2 KByte RAM, 
placa grafica, disc hard cu MS- Win­
dows 2.0 cel putin. 

Caracterlatlcl: procesor de texte 
stiintific cu baza de date integrata, 

. generator de formule, la alegere, 
pentru prezentarea automata de 
formule matematice. 
Pret: 980 OM, generatorul de for­
mule 590 DM. 
lnfomalll: Stark Verbf, Frelsiny. 

Ca procesor de texte stilntific, pro­
gramul Scientex se afla pe pista 
inca din anul 1 984. Versiunile ante­
rioare purtau numele intreg de 
•Sclentex Publisher" si isi semnalau 
lnca de atunci lnrudirea cu pro­
gramele DTP (Desktop-Pub­
lishing). Prin aceasta înrudire este 
oferita, la prezentarea textelor si for­
mulelor, o enorma gama de posibili­
tatL Prelucrarea stiintifiea a textelor 
este acoperita prin seturi de carac­
tere corespunzatoare. Toate func­
tiunile la care v-ati putea astepta de 
la un program pentru publicatii 
stiintifice, sint disponibile. De la ex­
puneri si manuscrise pina la brosuri 
sau introduceri bogate si carti de 
buzunar, orice poate fi elaborat cu 
Scientex. Toate elementele import­
ante ale formatarilor de texte stiinti­
fice sint continute in program. ln 
plus, se adauga diferite exemple de 
scrieri , o glindiri de propozitii , 
tabele, diagrame, prezentari grafice 
si formule ·matematice. Principiul 
WYSIWYG (what You See ls 
What You Get) functloneaza co­
rect, astfel incit pe ecran puteti 
vedea forma exacta 'pe care o va 
avea documentul dupa editare. 
Textele pot fi aranjate pe maximum 
cinci coloane. 
Structura comenzilor, pe taste func-
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Software 

tionale, se invata usor si este expli­
cata in introducerea manualului. 

Cerlnte alalem: 512 Kbyte RAM, 
placa grafica, harddisk. 
Caractertatlcl: Procesor de texte 
stiintific cu facilitati DTP. 
Pret: Versiunea pentru imprimanta 
laser: 1 995 DM. 
Versiunea pentru imprimanta matri­
ciala: 1 130 DM. 
lnformatll: Midas, Frankfurt /Main. 

T3 

La acest program sint disponibile o 
serie intreaga de facilit•i deosebite 
care depasesc limitele lMlUi proce­
sor de texte stiintific obisn.it. La 
acestea se adauga un sistem de 
parole, de nivele diferite, astfel incit 
fiecare Liilizator isi are domeniul 
sau de acces. care nu este si la 
dispozitia celorlalti utilizaori. Pe 
llnga diferite constructii de formule 
cin domeriul matemalicii si stiint• 
lor nalt.Wii, este posibila si prelucra­
rea textelor cu caractere grecestl 
sau chirilice. Sistemul este deci in­
dicat pentru prelucrarea de texte in 
limbi straine. Pentru ca cifrele si 
simbolurile din formule sa stea la 
lnaltimea corespunzatoare, sint dis­
ponibile 25 de nivele pe rind pentru 
exponent! si indici. Pentru usurarea 
lucrului, furnizorul pooe la dispozi­
tia utilizatorului citeva sute de mac­
rouri, care pot fi completate de 
utilizator dupa propria-i dorinta In­
serarea de grafice se face in format 
Postscript. Textul poate fi formatat 
pe cel mult Opt coloane. Pentru 

construirea de formule chimice 
este 11ilizabil un set de caractere 
special. Pe linga domeniile stiinti­
fice speciale, este accesibil, evi­
dent, si standardul obisnuit in 
prelucrarea de texte, ce este 11ili­
zabil prin intermediul functiunilor 
DTP. Pentru corectura automata a 
textului, in limba engleza, este fo­
losit un dictionar (inlocLibiO ce dis­
pune de 80.000 de cwinte. Pe linga 
versiunile in limba germana, la ac. 
lasi prat, sint disponibile si versioo 
in limba rusa si engleza T3 este un 
sistem profesional universal 11ili­
zabil pentru aplicatii stiintifice si 
poliglote. 

Cerlnte 8181em: 640 kByte RAM, 
placa grâica, disc hsd 
Caractslallcl: Program Ll1iversal 
pentru aplicatii stilntlfice si poli­
glote, ale cani facilit81i ptjemice 
sint legale de un pret foarte ridica, 
sistem de ,-ole cu diferite nivele. 
Prai: 2995 OM, controler de Impri­
manta 280 OM, controler Post­
script 393 OM. 
lnfonnlllll: RFI -Elektronlk ,  
MoencherQadbact .... 

WI-Tex 

Un procesor de texte ce costa mai 
putin de 400 OM, este Interesat, cu 
siguranta, nu runai priru &iiliza­
torii ce apartin ilustrului cerc al stiin­
tei .  Prelucrarea caracterelor 
grecesti, a simbolurilor matemalice 
sau chiar a formulelor chimice, ridi­
ca atractivitatea programului. Muzi­
cienii isi pot acoperi, de asemeni, 

necesitatile, putind folosi simbo­
lurile de specialitate specifice cum 
ar fi notele muzicale, ca si electron­
istii profesioristi si amatori, ce pot 
sa foloseasca simbolistica specifi­
ca Chiar si cu aceasta multilaterali­
tate se poate intimpla ca, intr-Lll 
domeniu de specialitate cu totul � 
osebit, fie necesar un caracter sp&­
cial. Pentru Wi-Tex nici aceasta nu 
constituie o problema deoarece, cu 
ajl1orul unLi gener•or de fonturi, 
respectivele caractere si simboluri 
pot fi construte dupa dorinta Pro­
gramul rezolva problemele prezen­
tate, tralnd atit texte cit si grafica, 
caracterele Jllind fi pozitionate pe 
ecran in mod liber. Pe de alta parte 
trebuie sa luam in considerare si 
lipsurile. Notele de St.DOI, cae sint 
cu placare 11iliz81e 1n lucrartle stiin­
tifice. sint pozitionabile runai ci­
rect, pentru ca programul nu stie • 
le trateze uomat. Cu tOala muti­
lateralitalea programului, acesta 
este recomanda doar pentru real­
izarea ooor lucrari acute. deoarac8 
nu dispune de fl.nctiunl de divizare 
a maerialului si nu stie sa alcallia­
sca cuprinsul lucrarll. 

Cerlnte 8181em: 512 kByte RAM, 
placa grafica. floppy 1 ,2 MByte 
(recomandabil taddisk). 
Caract�I: program cu Lll pret 
favorabil, cu seturi de caractere 
stiirdice si poliglote pentru lucrari 
de volum redus. 
Prel: 400 OM. 
lnformatll: Schmidtke Computer­
technik, Aachen. 

Procesoare de texte pentru llmbl stralne 

EW + ,  Japanese Word 
Processor 

Scrierea japoneza este strins lega­
ta de cea chineza si, in parte, sint 
folosite si caractere din China. 
EW + este capabil sa lucreze cu 
mai mult de 7000 de semne diferite. 
Dar pentru ca semnele sint prezen­
tate grafic, este necesara o placa 
grafica. Imprimarea este posibila 
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pe imprimante gndice cu 9 sau 24 
ace. Utilizarea semnelor este orien­
tata dupa standardul industrial 
japotiez JIS si include Hirogana, 
Kalakana, ca si simboluri. Cu aj&10-
ru1 unui editor de fonturi puteti dez­
vo l t  a si ut i l i za  propri i le 
dumneavoastra fonturi, cum ar fi 
semnate O ld -Kanj i .  Semnele 
japoneze Kanji sint convertite si 
prelucrate, dupa cele mai noi 
procedee, in semne Kana. Diction­
arul integrat contine 450.000 de cu-

vinte. Codul JIS este un stancad 
pentru PC-uri japoneze, cu care 
este compatibil codul ASCII. Astfel, 
cu ajl1orul ILi EW+ pot fi prelu­
crate simultan lntr-tra document atit 
caracterele din standardul JIS, cit si 
cele din standardul ASCII. Progra­
mul poate sa serie si sa citeasca, 
fisiere de text japonez. 
Cerlnte sistem: PC compatibil AT 
cu 640 kByte RAM, placa grafica, 
harddisk. 
Caracterlatlcl: prel ucrare de 
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semne dupa standar<U inm.lstrlllll 
japonez JIS, compMibil cu codul 
ASCII ,  convertire de semne din 
Kana in Kanji, dezvoltare de semne 
proprii. 
Prel: 1800 OM. 
lnfonnatll: ROhl & FOrster, � 
gen. 

Multl Ungua Scholar 

Cu cele cinci alfabete din furnitura 
d,, l ivr�e pot Xi ·redate in de­
a.mente o întreaga lista de Hrn6i 
Deja alfabetul lâin acopera, pri� 
ada igarea de accente, cele mai im­
portante limbi europene. Urma­
toarele patru alfabete sint de 
asemenea tratate de Multi Ungua 
Scholar: arab, grec, ebralc si 
chirilic. O idee buna o constituie 
livrarea unor folii care se pot aplica 
pe taatlA, astfel incit gindirea sa 
nu fie incomodata de noua aranjare 
a taelor. Trecerea de la un alfabet 
la altul se reallzeaza prin combinatil 
ale taei CTRL cu tastele functlon­
ale. Astf� nu sint probleme pentru 
a se folos, alfabete diferite in acelasi 
document. Programul auxiliar Font 
Scholar permite citirea fonturilor 
existente si modificarea lor sau 
ge�er�re� unor semne complet 
001. Diferitele comenzi sint acce­
sibile prin combinatii de taste. Uti l i ­
zatorii obisnuiti cu meniuri pot 
strimba din nas. Pentru controlul 
formatului de imprimare programul 
foloseste comenzi speciale din 
do� litere, care sint despartite prin 
" : ". Multi Lingua Scholar este un 
porogram universal pentru circula­
tia internatlonala a scrierilor. Numai 
utilizatorii de ocazie sint sfatuiti sa 
�Hizeze, mai bine, un creion, atunci 
c1nd doresc sa scrie o scrisoare ln 
limba araba 
Cerlnte sistem : 512 kByte RAM 
placa grafica, 2 unitati floppy (rec: 
omandabil harddisk) ,  interfata par­
alela pentru Dougle. 
Caracteristici: Program de prelu­
crare texte, poliglot, pentru lucrul 
cu patru alfabete diferite, simultan, 
la un acelasi document. 
Pret: Versiunea pentru imprimante 
cu laser 1 400  OM 
Versiunea pentru imprimante ma-
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triciale 1 100 OM. 
lnfonnatll: Selo Computer und 
Sprachen, Stlitgart. 

OMEGA 

Ca procesor da tacte pal'1l'U l.dlza­
rea zilnica la birou, sau pooerea la 

· punct a unor maooscrlae lungi 
Omega realizeaza toate camei� 
care • ptiea fi C&Me LllLi proce­
sor da texte da clasa inalta ln anul 

, celei de-a cincea generalii de Word 
nu este deloc i:un Prcs,anul per­
mite o liillzare comoda a notelor de 
subsol, a cuprinsuilor, a fooctiuni­
lor de divizare a textului, corectura 
de text si WYSIWYG sau Preview 
sint realizate conform standardelor. 
Om8Q11 tine pasul sub toâe aspec­
tele: ln modul corectura cunoaste 
chiar si regula folosirii literelor mari 
la inceput de propozitie. Dar runai 
limbajul de programare propriu 
compatibilitatea cu dBase sa� 
modul terminal n-ar fi aiLllS pentru 
a categorisi programul in grupa 
procesoaelor de text pentru utiliza­
ri �i_ale. Omega a cistigat acest 
prMlegiu datorita editorului de se­
turi de caractere. Cu acesta pot fi 
definite liber caracterele speciale. 
Dupa .o punere in corepondenta a 
tastaturii si a driver-ului de impri­
manta se poate comuta folosirea 
caracterelor standard si a celor 
speciale cu combinatii de taste ast­
fel incit ambele seturi de caraciere 
pot fi folosite in interiorul aceluiasi 
document. Este livrat cu un set de 
caractere chirilice; de asemenea, 
pentru alfabetele necesare altor 
l imbi, timpul de realizare a noului 
set de caractere nu este prea mare. 
Probleme cu driver-ul de impriman­
ta nu pot apare pentru ca acesta 
poate fi ales de utilizator. 
Cerlnte alatem: 256 kByte RAM 
placa grafica, 1 floppy cu cel puti� 
720 kByte ( recomandabil hard­
disc). 
Car�terlatlcl: procesor poliglot 
cu editor de fonturi si set de carac­
tere chiril ice. 
Pret: 898 DM, pentru studenti 298 
DM. 
lnformatll :  Hard + Soft, Bayreuth. 

Rusalan Word 
Processor 

Utilizarea setulu de CBtactere chi­
rlHce este caracteristica speciala a 
dischetei L880 din PD-Servlce­
Lage. Patru staldarde de t8'1hibn 
diferite pot fi alese de utilizator.- ln 
cazurile in care adsta o lndoiala, 
probabil ca standardul Al.do / Viz­
ual este cel corect, pentru ca cele­
lalte corespund sta ndardelor 
sovietice. Acestea slnt Soviet IBM 
$electric, Soviet lypewriter Stand­
ard si Soviet Homophonlc Stand­
ard. Pentru monitoare EGA se 
poate alege Intre o rezolutle cu 1 6  
sau 32 de linii. Cele mal Importante 
functiuni da baza sint realizal& cu 
functiuni de stergere linle, inserare 
de linii goale, lncarcare de flaiere, 
stergere ecran sau lmprimaa. � 
tru scrisori chirilice saJ texte set.ne 
programul se descutca bine si 
ofera. mai ales la invatarea scrierii 
limbii ruse, un ajutor atractiv datori­
ta caruia s1-a cistlgat calificativu de 
"mic da' bun". 

Cerlnte 8181em : 226 kByte RAM 
placa grafica, un floppy. 
Caracteristici: set de caractere 
chirilice, fU'lCdi de editare simple, 
controleaza standardele de taatu­
ri sovietice. 
Pret: 12 DM, înregistrare 15 dolari. 
Informalii: PD-Service Lage 
Lage. 

I 

Tlan Ma 

Cele mai mari greutati la prelucra­
rea de texte sint datorate numarului 
foarte mare de caractere din scrie­
rea chineza Programul Tian Ma l i  
rezolva aceste probleme prin re­
prezentarea simbolurilor in mod 
grafic si compararea statistica a ca­
racterelor editate cu dictionarul. 
Aceasta este necesar deoarece 
distanta dintre caractere în chineza 
este aceeasi, egala daca este vorba 
despre spatiul dintre doua mor­
feme sau cuvinte compuse din 
combinatii de morfeme. Prin com­
paratie, probabilitatea unui anumit 
caracter se calculeaza statistic. 
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Pentru ca aceste prelucra­
ri sa nu duca la o incetinire 
prea mare a programului , 
dict ionaru l i ntegrat este 
furnizat pe o placa logica 
Dirijarea utilizatorului este, 
la alegere, in engleza sau 
chineta. Textul este editat 
mai intii in Pinyin sau Bo­
pomofo si apoi, dupa o an­
al iza d e  c ontext ,  este 
convertit in chineza. Intre 
cele 7500 de caractere 
lungi si scurte se comuta 
printr-o apasare de tasta 
Compatibi litatea datelor 
respecta codul de stand­
ard GB231 2 al R.P.China. 
Printr-o buna rezolutie pe 
monitor si la imprimare ca­
racterele pot fi citite usor. 
Manualele sint in chineza 
si engleza Specialistii vor 
sti cu siguranta sa apre­
cieze avantajele progra­
mului. 

Cerlnte sistem: 640 kbyte 
RAM, placa grafica, hard­
disc, 1 slot l iber de a bit i ,  
interfata paralela pentru 
Dougle. 

Caracteristici: introducer­
ea textelor in Pinyin - sau 
Bopomofo, convertire i n  
chineza dupa o analiza de 
context ,  compat ib i l  cu 
st andard u l  c h i n ez 
GB231 2, dict ionar pentru 
invatare, editor de carac­
tere. 

Pret : 1 250 marei. 

Informatu: Ruhl & Forster, 
Erlangen. 
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Star-Wrlter PC 5.0 

Star Writer PC este un procesor de 
texte de cea mai inalta clasa. lnterfata 
utilizator este prietenoasa Pe linga 
toate celelalte modalitati de tratare a 
textelor, procesoru poate include � 
rect in text grâice provenind din 8 
programe de grafica cunoscute. 
Datele din dBase I I I  Plus si David­
Daten pot fi preluate direct pentru 
functia de scrisori in serie. Procesorul 
prezinta textele in tehnica WYSIWVG. 
Pr.oducator: Star Oivision � 
Entwicklung und Vertriebs GmbH, 
Postfach 2830, 2120 L.uenetug, Tal. 

04131/7009-0. 

Vlnzatorl : magazine de specialitate. 
Sistem de operare: MS-DOS 2. 1 1  
pina la 4.01 . 
Memorie RAM: 51 2 KB. 
Scolarlzare lncluaa ln prat: nu. 
Suport memorie externa: 1 o M B  
harddlak. 
Slatem: IBM-PC/XT/AT + 386 si corn­
paibile. 
Dialog: in Dmba germana. 
Garantle: � 
Manual: da. 
Prat: -136,84 OM. 

TextMaker 2.01 

Corectura automata, tratare adrese, 
imprimare pe mai multe coloane, cu­
plare de grafice, ferestre de text, note 
de subsol, cuprins, index alfabetic, 
despartire in silabe, help-t.ri, memorie 
intermediara, placi grafice EGA sau 
VGA. 
Producator: SoftMaker, Grabbestr. 9, 
8500 Nuernberg 90, Tel. 091/303333. 
Vlnzator: M ichael M.  Linse, Hard­
ware-Software Fachliteratur, EDV Be­
ratung, Marsstr. 7, 5650 Sollingen 1 1 .  

Slaleni de operare: MS-DOS. 
Memorie RAM: 256 KB. 
Scolarlzare Inclusa ln pret: nu. 
Suport memorie externa: 
1 fl<>WI 360 KB, 1 0  MB harddisk. 
Sistem: IBM-PC/XT/AT + 386 si com­
pati�le, PS/2. 
Dlalog: in limba germana. 
Garantle: regulata, poate fi reinnoita 
Prima Instalare: 1987. 
Manual: da. 
Prat: 21 7,54 OM. 

Wordstar 2000 

ln versiunea Wordstar 2000 Micropro 
of era un procesor mai rapid si cu mai 
multe functiuni (fata de versiunile mai 
vechi, Wordstar 5.5 este mai nou) . 
Versiunea permite scrierea pe mai 
multe coloane, integrarea de grafice, 
tratarea notelor de subsol, corectura 
automata, refacerea unor texte sterse 
din gresala, etc. 
Producator: M icropro l nternational 
Gm bH , W idenmayerst r. 6, 8000 

Muenchen 22, Tel. 089/220687. 
Vlnzatort: magazinele de specialitate. 
Sistem de operare: PC/MS-DOS. 
Memorie RAM: recomandat 51 2 KB. 
Scolarlzare Inclusa ln prat: nu. 
Suport memorie externa: harddisk. 
Sistem: IBM PC/XT/AT + 386 si com­
patibile. 
Dialog: in l imba germana. 
Manual: da 
Pret: 1 690  OM. 
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OCR: mal mult de 99% din caractere 
recunoscute corect ! 

De ce sa tastam atitea texte 
cind le putem obtine si mai 
usor ? Recunoasterea optica 
a cara ctere/or, "Op tica/ 
Character Recognition", pe 
scurt OCR, devine tot mai 
puernica si promite usurarea 
considerabila a lucrului. 

Chiar daca pachetele software 
OCR nu ating nici o data o rata de 
recunoastere de 100% , cu pa­
chetele existente pe piata este po­
sibila o utilizare profesionala ln 
final însa, utilizarea unui astfel de 
program trebuie sa fie orientata in 
functie de domeniu. Programele 
OCR cu invatare sint cele mai indi­
cate in locurile in care trebuie intro­
duse texte foarte lungi si fonturile 
folosite sint uniforme. Unde se folo­
sesc î nsa texte mai scurte cu 
schimbari frecvente de fonturi, sint 
mai indicate programele fara capa­
citatea de invatare. 

Calculatorul invata sa citeasca prin 
intermediul unui scanner. Pentru re­
cunoasterea textelor acesta trebuie 
sa aiba o rezolutie de cel putin 300 
dpl, deoarece cu cit rezolutia este 
mai mare, cu atit rezultatele ob­
tinute sint mai bune. 

Odata ce o editie a fost scanata, 
incepe munca programelor OCR 
care incearca sa puna in co­
respondenta diferitele combinatii 
de pixeli cu codurile ASCII. 

Programele OCR se descurca mai 
usor la recunoasterea unor scrieri 
uzuale, dacit la recunoasterea unor 
fonturi speciale. lnainte de a începe 
munca propriu-zisa de recunoas­
tere, caracterele trebuie separate, 
pentru ca la un moment dat are 
sens doar recul'lOcGerea unui sin­
gur caracter. Programele se lovesc 
de primele dificultati atunci cind 
scrierea nu este uniforma si distan­
tele dintre caractere sint variabile. 
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Diferitele tehnici de frazare pro­
voaca greutati in izolare si separ­
are. Altfel, de exemplu, caracterele 
intersectionate (kerning) aint recu­
nosc� destul de bine, in timp ce 
caracterele ce vin in cont� (k� 
ing) sint foarte greu de sepnt, iar 
separarea celor care se contopesc 
(blending) este aproape imposibila 

Oupa ce toate caracterele au fost 
separate urmeaza munca de recu­
noastere, convertirea configuratiei 
de biti in caractere pe care calcula­
torul sa le poata citi. Exista doua 
tehnici de baza in recunoastere. 
Prima este suprapunerea de 
modele, numita si "Pattern Match­
ing" . Aceasta tehnica compara 
modelul nuantelor de gri ale unui 
caracter scanat cu modelul unui ca­
racter memorat anterior incercind 
sa le "suprapuna" si sa le imbine 
logic. Problemele care intervin în 
aceasta tehnica se datoreaza faptu­
lui ca niciodata un exemplar dintr­
un caracter nu coincide cu un altul. 
Eventuale devieri pot sa apara, de 

exemplu, datorita hirtiei de pe care 
se citeste sau datorita rezolutiei 
scanner-ului. Din acest motiv con­
turul caracterului de recunoscut 
este rectificat (smoothing) . ln afara 
de aceasta trebuie lasate anumite 
tolerante in care sa se încadreze 
suprapunerea. Aceste tolerante pot 
constitui o sursa de erori atunci 
cind sint prea largi. 

O alta tehnica o constituie recu­
noasterea prin carac teristici (fea­
tu re  r ecognit ion) .  I n aceasta 
metoda sint stabilite caracteristicile 
geometrice ale unui caracter. Un C, 
de exemplu, este un caracter de­
schis spre dreapta si care nu are 
linii drepte. Cu ajutorul unui algo­
ritm care urmareste conturul carac­
terelor pot fi stabilite caracteristicile 
acestora si astfel ele pot fi recunos­
cute. Aceasta metoda este super­
ioara metodei Pattern Matching 
prin aceea ca recunoaste si fon­
turile mai putin uzuale, deoarece 
caracteristicile unui caracter ramin 
aceleasi. Aceasta metoda este cel 
mai des folosita in momentul de 
fata, cu ea lucrind majoritatea pro­
gramelor puternice. 

Pentru a da un calificativ unui pro­
gram OCR exista citeva criterii im­
portante de care trebuie sa se tina 
seama Pe primul loc se plaseaza 
capacitatea de uantrenare" sau 
lipsa acestei capacitati la un pro­
gram. 

Sistemele care nu pot fi uantrenate" 
(fara invatare) au fost concepute 
pentru un numar bine stabilit de 
fonturi. Avantajul, in acest caz, ii 
constituie faptul ca aceste fonturi 
sint recunoscute imediat, fara o 
munca pregatitoare. Dezavantajos 
este faptul ca sistemul nu recu­
noaste alte scrieri (fonturi) decit 
cele programate, sau le recunoaste 
foarte prost, si deci se dovedeste 
foarte putin flexibil. 
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Sistemele cu invatare, dimpotriva, 
sint •�renate" prin confruntarea -
intr-o asa-numita faza de antrena­
ment - cu fontul necunoscut. Dupa 
o perioada de lucru, la sfirsitul 
careia rezultatele pot fi memorate, 
ele sint capabile sa recunoasca 
fonturile respective. Multe din sis­
temele cu invatare sint livrate avind 
d9ia un antrenament pe diferite fon­
turi pe care le pot recunoaste, ca si 
in cazul sistemelor fara invatare, 
imediat. 

Ambele categorii de programe nu 
sint capabile insa sa recunoasca 
scrisul de mina, iar recunoasterea 
scrisului unei imprimante matriciale 
cu 9 ace este de asemenea proble­
matica 

Un criteriu ii constituie si capacita­
tea de memorare de caractere a 
unui program OCR. Destul de frec­
vent ne lovim aici de limite 
ale sistemului. Aceasta se : ,iO":::iJ 
datoreaza faptului ca pen­
tru fiecare litera a alfabetu­
lui si pentru fiecare font 
difer i t  trebuie memorat 
modelul de recunoastere. 
Daca doriti sa lucrati cu 
multe fonturi diferite care, 
eventual, sint amestecate 
pe aceeasi pagina, atunci 
acest criteriu este foarte 
important. 

Un alt criteriu este viteza 
de prelucrare a programu­
lui. Aceasta depil')de, pe de 
o parte, de viteza scanner-
ului, dar pe de alta parte si calitatea 
editiei "joaca un rol : cu cit sint mai 
neclare caracterele, cu atit trebuie 
facute mai multe operatii de com­
parare. 

Cel mai important criteriu este insa 
rata de recunoastere, deoarece ho­
taritor este pina la urma timpul afec­
tat pentru corectarea ulterioara a 
textului. Multe sisteme utilizeaza 
astazi o combinatie a tehnicilor 
"pattern matching" si "feature rec­
ognition". Astfel se explica rata inal­
ta de recunoastere care in multe 
cazuri este de peste 99%. Aceasta 
rata este destul de buna, dar sa nu 
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uitam ca la o pagina de 2000 de 
caractere o rata de recU108stere 
de 99% produce circa 20 erori. 

Unele dificultati insa, tin de natura 
P(Oblemei. Astfel, numai semnifica­
tia unui COl'text ne poate spt.ll8 
daca este vorba despre un zero sa.a 
de un O. Aceste aspecte le pot pre­
lucra numai programe OCR de 
foarte inalta clasa si care sint foarte 
scumpe. Programele C8"t vor fi 
prezentate in continuare nu fac 
parte din aceasta clasa Cu toate 
acesltta, si in cazul lor textul mai 
poate fi corectat automat ulterior, 
de exemplu cu a;utorul functiel de 
corectura din Word. 

Majoritatea programelor OCR sint 
capabile sa memoreze separat gra­
ficele de texte si astfel pot fi citite si 
editiile care au si texte si imagini. 
u� domeniu larg de utilizare a aces-

tor programe este domeniul 
DeskTop Publishing. Un important 
ajutor ii of era programele OCR sl in 
alcatuirea documentatiilor, astfel, 
de exemplu, pot fi digitizate texte 
din cam, reviste, ziare, etc. si intro­
duse in documertatie. Un alt dom� 
niu important de ut i l izare i i  
constituie munca de birou. 

Pe urmatoarele pagini veti gasi o 
prezentare comparativa a trei pro­
grame O CR puternice care costa in 
jur de 3000 DM bucata Pentru a 
putea compara rezultatele s-a utili­
zat un scanner Kyocera KS 800 si 
scanarile s-au facut cu o rezolutie 
de 300 dpi. ln ceea ce priveste ca-

pacitaea de memo,..e a carac­
terelor, putem martlnll de la lnce­
put ca nu am 8Vl1 probleme. 

Recognlta 

Recognlta Plus este ll'l softwa-e 
OCR cu capacitate de lnvaare. El 
este livrat in doua versiLlli, raminind 
la dorinta utilizatorului instalsea 
versiooii DOS, a celei MS-Windows, 
sau a amindurora Pina la nivelul 
suprafetei, cele doua versiuni sint 
identice. Sub MS-DOS programul 
este mai rapid, sub MS-Windows 
mai lent dar construit mai logic si 
mai usor de LtHiza. 

Recognita este singurul dintre 
aceste trei programe cse este liv­
rat cu lll hardlock pentru ll'l port 
paralel. 

Produsul ungar se do­
vedeste inca de la insta­
lare, care se face f ara 
probleme, internationa l. 
Astfel se poae opta intre 
13 limbi de dialog. ln âara 
de aceasta, programul re,. 
cunoaste peste 30 de 
scannere diferite a caror 
instalare este descrisa in 
manual. 

lntemationalitaea este o 
caracteristica remscablla 
si in faza de recll'l08Stere. 
Astfel, se poae opta Intre 
1 o seturi de caractere na-
tlonale printre cse al cel 

grecesc. Pentru texte scrise in mai 
multe limbi este disponibil si un sat 
de caractere irternaional. 

O dezvoltare plina de bun simt este 
modalitatea de a testa scannerul ln­
aintea citirii. Cu ajLtorul unei sec­
tiuni de text marite se poate vedea 
daca luminozitatea sl rezolutla sint 
reglate optim. 

Daca trebuie recunoscute numai 
anumite parti ale paginii, se pot 
stabili acele sectiuni cu ajutorul � 
tiunii "Fenster" (fereastra). Pertru 
aceasta editia este Citita mal intii 
intr-un fisier in format TIFF de Onde 

lf 2 / 90  



_. axtrlll portknle e&r8 trabule 
'8C1.11011Clle. ln wrna testului a ra­
mca ca Raccvlla are WUati in 
aapararea unor aectlunl foarte 
apropiai&. 

Racognlta lucreaza cu tehnica 
"f8'11we racogn1t1on· ai in test a �  
tiru razullae destul de booe. 

La o edltle cu oo font uzual nu de 
raclR>BStere a fost de 99,6"'. C8 si  
la Scoti, an trecl.f printr-o faza de 
lnvalare si la Recognita înaintea fle. 
cerui font. Caca pe o pagina exista 
mal multe fontwt, amci acestea 
trebi.ie invlule sl memorae lntr-ui 
acalai fisier de tortoo parvu ca 
programul 00 afara nici O modali­
tate de a alege mai mult de ll1 font 
de referinta la un moment dat. 
Aceasta are lnftuarta asupra exac­
tltatii recunoasteril. La o editie cu 
mai multe fonturi sl dlmensiunl .a 
alns totusl o nu de reclll088twe 
de 99, 1 %. Pl'C98fflul a avl.f '1'Uali 
in special cu scrierile subliniate, 
Cll'Sive, ingrosale sl cu caractarale 
lriarsactionale. o ecltie pe fond • 
baslru a fost r8Cll108Clft ln pro­
portle de 99,3%, Iar o scriere 
•exot1ca• ln proportie de cca 99%. 

Nlae: Reco91ita Plus 
Calegorle: aoftwln OCR 
Prel: 3414 maci 
Proclucalor: Macroton AG, 
Ml&lChan 
Certnle: PC compatibil cu 
cel putin 640 Kytes RAM, 
harddisk cu cel putln 1 ,5 
MBytes spâiu Hber. 
Piue 
+ versiuni DOS si MS-Win­
dows 
+ seturi de caractwe inter­
nallonale 
+ functie de testare scamer 
Mlnue 
- caracterele lnvaate gresit 
oo pot fi corect•e 
• la 00 ITIOfl'Mn dat este lfili-
� ll1 sirlQlM' font de refe-

• grewci cu arunitetipuri de 
scrieri 
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La antrenamentul cu un font tre­
buie sa flti aenti intrucit un caracter 
invalat gresit nu mai poate fi corec­
tai. Aceasta poate fi foarte supara­
tor alunei clnd displl'lati de un font 
pe care programul este bine artre­
nal si o gresala arune se repeta 
mereu. Nu ramine, in acest caz, 
decit poslbilitalea stergeril fontului 
invabll cu graseli si reluarea antre­
namertelor de la lncep&L 

Recognita este ll1 program puter­
nic, pacal insa ca oo-si poate co­
recta greselile. 

Omnlpage 

Omnipage este disponibil in doua 
versiuni <iferite. Pentru versill188 
386, PC-ul d-voastra trebuie sa 
posede 1 MByte memorie principa­
la si 3 MByt•axtensie de memorie. 
Versiunea 286 are nevoie de o 
placa auxiliara 

Omripage poate fi rula sub MS. 
Windows, lucreaza dupa metoda 
"featwe recogn1tion• cu un Omnl­
fcn si oo Multifont, si oo are capa­
citatea de invalare. Aceasta are ca 

Software 

cu fonturi uzuale a atins un impres­
ionant procent de recunoastere de 
99, 7%. O editie cu mai multe fonturi 
si dimensiuni de litere a recunos­
cut-o in proportie de 99,2%. O 
scriere pe un fond albastru a fost 
recunoscuta in proportie de 99, 1 % 
si chiar si o editie murdarlta si cu 
caracterele usor taiate oblic a fost 
recunoscl.fa (in proportie de cca 
99%), petele de murdari& au fost 
însa interpretate - ceea ce a dus la 
rezultate eronate. La o editie cu 
scrieri exotice rata de erori a fost 
foarte ridicata si rezultalele n-au 
mai fost acceptabile. 

Caca oo se specifica altceva, pro­
gramul prelucreaza o pagina de for­
mat A4. Caca se doreste, textele 
pot fi impartite in blocuri si preluate 
imediat in modulul de recunoas­
tere. Sectionarea poate fi facl.fa si 
manual, pentru ca nu intotdeanl 
se doreste citirea unei pagini ln­
tregi. Nici t�ele multi-coloana nu 
constituie o problema, graficele 
insa trebuie �e separat_. 

Recunoasterea caracterelor se 
face in doua etape. Mai initii este 

urmare faptul ca programul nu -----------­
poate recuioaste in mod mult1.M11i­
tor scrierile exotice. Scrieri le 
uzuale, insa,le recunoaste surprin­
zator de bine. Satul de simboluri 
integrat mijloceste si recunoaste­
rea textelor subliniate, ingrosate si 
taiate oblic. Avantaios este faptul 
ca programu l  este usor de 
staplnit, este rapid si nu nec.ita 
un timp de antrenament. 

Furnitura de livrare contine un 
manual in limba engleza, bine 
scris, si o versiu,e Run-Time a 
sistemului MS-Windows. Este 
usor de instalat, meniurile sint 
construite logic, astfel incit peri­
oada de acomodare cu programul 
este scurta Programul are si un 
sistem de help-uri on-line bine pus 
la pmct si are integral si un dor, 
confortabil, astfel Incit textele citite 
pot fi imediat corectate. 

ln teste Omnipage a obtinut o rata 

Nume: Omripage 2.0 
Categorie: software OCR 
Prel: versiunea 386 - 3400 OM, 
versiunea 286 - 4540 OM 
Producator: Prisma Computer­
technologie, Hamburg 
Cer lnte :  PC  compat i b i l ,  7 
MBytes spat i u  pe hardd isk ,  
mouse compatibil MS-Windows; 
pentru versiunea 386 - 1 MByte 
memorie principala, 3 MBytes 
EMS; pentru versiunea 286 cel 
putin 640 KBytes RAM. 
Piua 
+ foarte rapid; 
+ nu necesita antrenamente; 
+ rezultate  bune cu fonturi 
uzuale; 
+ editor integrat. 
Minus 
- nu poate fi antrenat cu fonturi 
neuzuale; 
- cerinte hardware stricte; 
- manual in limba engleza 

buna de recunoastwe. La o edltie ___________ _. 
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Ultima ora 

Foarte nou pe plata este puternicul sistem OCR "Caere Parallef 
Reader" al firmei Prisma Computertechnologie din Hamburg. Siste­
mul _lucreaza cu o viteza de citire de 200 - 700 caractere I secunda 
si JX)ate citi si JX)ate citi si texte multi-colo� 

Dotat cu patru placi suplimentare cu coprocesoare Motorola 68020, 
programul atinge o viteza interna de prelucrare de 12 Mlps. Prin 
intermediul unei procesarl paralele adevarate mijlocite de un proce­
sor Intel 80386SX, sistemul atinge viteze înalte. Paginile care vin de 
la scanner sint impartite in patru parti sl prelucrate, Independent 
unele de altele, in paralel. 

Programul nu are capacitatea de invatare si dispunde de un Omni­
font. Textele si graficele sint separate in mod automat sl caracterele 
ingrosate, cursive sau subliniate se conserva si in iesire. 

Sistemul este operational, costa circa 20.000 OM, si include: un 
CPU 386SX, 1 6  MHz, 1 MByte RAM, 40 MBytes harddisk, o placa 
grafica VGA sau Hercules, 4 coprocesoare, o interfata paralela si . 
una seriala, sistemul Parallel Reader instalat, MS-DOSversiunea 4.0 
si o versiune Run-llme a lui MS-Windows. 

cercetata editia dupa aspectul ca­
racterelor, iar apoi sint recunoscute 
caracterele lncfividual�. lntr-o fere­
astra separata sint afisate pro­
.9resele facute in recunoastere, insa 
nu pot fi urmarite deoarece totul se 
petrece prea repede. Viteza este 
unul din avantajele majore ale pro­
gramului, iar faptul ca programul nu 
necesita un timp 'de antrenament ii 
face rentabil sl pentru texte scurte. 

Scout 

Receri a aparut pe plata versiunea 
1 .04 a programului Scout, si _ a­
ceasta versiune aduce multe nou­
tati. Astfel, de exemplu, recunoaste · 
EMS-ul, ceea ce-l face sensibil mai 
rapid. 

Scout este un program OCR cu 
capacitatea de invatare, care se ba­
zeaza pe metoda "feature recogni­
tion". Furnitura de livrare contine 
citeva fonturi de baza, clar pentru 
recunoasterea unor texte lungi este 
bine ca acestea sa mai fie antre­
nate. Ca si in cazul celorlalte pro­
grame cu invatare, - recunoasterea 
trebuie precedata de un antrena-
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ment; in fN!iOritatea cazlMitor lnsa, 
Scout nu are nevoie de mai majt de 
1 5  - 20 minute pentru aceasta Este 
necesar ca fiecare caracter corti­
nut in text sa fie invatat o dala, de 
doua ori. Un font deja invatat poate 
fi memorat si folosit oriclnd mai tir­
ziu. Astfel, merita sa se piarda un 
timp sl pentru antrenamentul cu un 
text scurt atunci cind fontul respec­
tiv este folosit trecvert. 

Programul cortroleaza toate scan­
ner-ele de pe piata, dar se livreaza 
numai driver-ele cerute. 

Instalarea este lipsita de probleme, 
meniurile se-inlantuie logic si utHiza­
rea este confortabila Manualul este 
bine conceput. 

Dupa citirea textului, cu ajutorul 
unei asa-numite masti, puteti stabili 
partile din text ce trebuie recunos,. 
cute. Programul stie insa sa face si 
singur acest lucru. Imaginile pot fi 
memorate separat de text, pertru 
aceasta stind la dispozitie pEiru for­
mate de grafice diferite. 

Apoi poate fi pornit procesul de 
invatare. La început este mai obosi-

tor, dar dupa ce au fost recunos­
cute cele mai folosite caractere: e, 
a, etc. totul merge mai usor. Este 
practic sa se clteasca mereu aceasi 
fraza in întregime, pentru a face po­
sibila o prelucrare ulterioara Dupa 
ce s-a facut suficient antrenamert 
cu un font, rezultatele sint mem­
orate. Un avantaj Important oferit 
de Scout este stergerea caractere­
lor invatate gresit sl reinvatarea lor, 
nefiind necesara stergerea lntr� 
lui font. 

Daca intr-un text sint prezente mal 
multe fonturi, este recomaldabila 
invataree separata a acestora, altfel 
putindu-se ajunge la erori de inter­
pretare. Usoate dificultati are pro­
gramu I ln  cazu l cuvintelor 
despartite in silabe. Daca distantele 
dintre caractere sint mici, de e,cem: 
piu la scrierile de clmensitn mici; 
atunci slrit citite uneori cite · doua 
linii lmpreu,a. 

Pentru faza-de recunoastere pot fi 
incarcate mai mutte fonut, progra­
mul putind alege singt.K fontul cel 
mai potrivit intr-o sltuatie data 

Scout ofere sl posibilitatea de •1m­
bunatatire" a unui text. Pentru 
aceasta textul este citit linte cu linie 

Nume: Scout 1 .04 
Categorie: software OCR 
Pret: 2960 DM 
Producator: Signum GmbH, 
Berlin 
Cerlnte: PC compatibil cu 
cel putin 640 �es RAM, 
harddisk cu cel putin 3 
Mâytes spatiu lita 
Piua 
+ tratare EMS; 
+ are capacitatea de lnva­
tare; 
+ caracterele invatate gresit 
pot fi corectate; 
+ pot fi incarcate mai multe 
fonturi la � moment dat. 
Minus 
- despartirea in silabe este 
lnteleasa gresit uneori. 
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ca sl ln faza de recunoastere. POt fi 
însa imbunatatlte si caractere, 
ceea ce in faza de recunoastere nu 
este posibil. 

La citirea unul font uzual Scout a 
atins o rata de recunoastere de 
99, 7% ceea ce este foarte binâ 
Chiar si la o scriere cu ,nai multe 
fonturi si d!mensiuni s-a atins o rata 

de 99,4%. La citirea unui scria . 
negru pe fond albastru nu s-a atins 
insa decit o rata de cca 99%. La 
citirea unui font neuzual programul 
s1-a aratat puterea recunosclnd 
99,5% din caractere. Ne-am abtl­
nut de la citirea unui text prost ti­
parit pentru ca nu are sens sa lnvetl 
o scriere murdarita. Astfel de ca-

ractere au o grosime prea mare si 
lnrautatesc fontul. 

Pe ansamblu, Scout este un pr� 
gram OCR foarte bine gindlt care­
si arata puterea in citirea unor texte 
lungi. 

{PC+Technlk, 8/90, Angela 
Stark] 

. . 
Cuvinte chele ln prelucrarea de texte 

Creare automata cuprlna: Caca atribuit! titlurilor de 
capitole un atribut de apartenenta la cuprins, progra­
mul va sti sa creeze un cuprins in care Introduce 
automat atit numele capitolului cit si numarul paginii. 

Numerotare automata • par■gr■felor: Paragrafele 
alese de dumneavoastra pot fi numerotate automat 
in timpul lucrului pe mai multe nivele de imbricare 
(1 . 1 . 1 ,  1 . 1 .2 etc.) . .  

Autouve: Programul salveaza dupa cite un interval 
de timp prefixat ( la fiecare Jumatate de ora de ex.) 
textul care -e in prelucrare, fara ca pentru aceasta 
sa mai fie nevoie de vreo comanda suplimentara 

DeacrlerN documentulul: Portiune in care se 
memoreaza mal multe lnfonnatli despre un docu­
ment ( autorul si titlul textului de exemplu, cine l-a 
cules, etc.- mal mult dacit spune numai numele 
fisierului, dar tot numai informatii care nu fac parte 
din document, ci a;uta la regasirea ulterioara a tex­
tuluQ. 

Previziunea tlparllurff (prevlew): Posibilitatea de a 
produce pe display o Imagine cit mai aproape de cea 
pe care o va avea documentul dupa tlparire. 

Note de aubeol: O observatle referitoare la o parte 
a textului este ttpartta in marginea da jos a paginii al 
este marcata cu un numar in text. 

Olour: Expresiile care se repeta frecvent cum ar fi 
formulele de adresare sau de salut sint aduse in text 
prin intermediul unor comenzi scurte. 

lnclcll:Trlmlterl la portiunl de text sau grafice a caror 
numar de pagina este actualizat in mod automat 
cind se modifica textul. 
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Layout-uri: Formate de docl.ment sintetizate care 
simplifica editarea lui. 

Semne de carte: Anumite locuri dintr-w1 text pri­
mesc un numa, pentru a le regasi mal usor sau 
pentru a face referiri la ele 

MacrollmbaJ: Mai multe comenzi ale prelucrarii de 
texte pot fi activate printr-o singura combnatie de 
taste. La Ami, macrourile sint aproape asa de put�r­
nice ca un limba; de programare. 

Grafice de prezentare: De fapt un element specific 
calculatiilor de tabele, care cu a;utorul unor diag­
rame permit transpunerea vizuala a unor numere si 
fac astfel mal usor de vazut rapoarte de manme, 
tendinta etc. 

Scrlaorl de Nrle: Elaborarea unor scrisori asema­
natoare sau Identice ca si continut, dar care dlfera 
prin citeva caracteristici individuale ca de ex. numele 
si adresa destinatarului. 

De•t•rtlre ln all■be: Despartlrea automata sl corec­
ta in silabe a unor clNinte la sfirsit de rind. 

Coloane de text: Plasarea textului pe mai multe 
coloane, pentru a obtine o structurare mai buna 

Tezaur: Dlctlonar de sinonime, care permite lnlocul­
rea unui ClNint cu un altul, înrudit, pentru a evita 
repetari suparatoare sau pentru a descrie mal exact. 

UNDO: Posibilitatea de a reface ce au stricat una sau 
· mai m_Ulte comenzi gresita. 
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Practica 

Scrisori in serie cu Word 

Oaca pe linga prelucrarile de texte 
curente mai avem nevoie si sa 
scriem scrisori in serie cu Word, 
atunci dBase este foarte potrivit 
pentru intretinerea colectiei de 
adrese. Oe o prefucrare corespun­
zatoare are grija programul 
ADRESE.PAG. 

Cu procesorul de texte Word pot fi 
scrise scrisori in serie sau alte 
texte de serie. Pentru acest scop 
sint necesare doua fisiere: unul 
care sa cantina textul cu pricina si 
indicatori pentru datele variabile 
(adresa, etc.), si un altul care sa 
cantina adresele, etc. 

Scrierea fisierului de adrese este in 
fapt foarte simpla: in prima inregis­
trare este memorata structura fisie­
ru l  ui cu numele i ndiv iduale de 
variabile, iar in inregistrarile urma­
toare sint memorate adresele. 

De exemplu: 

Form;PRE;NUM;STR;LOC 
doamna;Maria;Popescu; Lalelelor 
9;3400 Cluj-Napoca 
domn;Ion ;Alexa;Sirgu intei  44A; 
4219 Galautas 

Daca deja este disponibila o baza de 
date dBase care sa contina adresele 
dorite, natural ca s-ar dori sa se 
economiseasca timpul necesar scrie­
rii fisierului de adrese. Programul 
ADRESE.PRG rezolva rapid aceas­
ta problema prin convertirea fisieru­
lui din baza de date într-un fisier de 
memorare pentru Word. In plus, el 
apeleaza automat programul Word 
si la terminarea acestuia controlul 
este redat progra_mului. 

Progra mul  funct ioneaza corect 
numai într-o anumita conjunctura, si 
anume: existenta unui PC cu hard­
disk. Programele utili;,.ator dBase I I I  
Plus s i  Word trebuie sa  fie  in  direc­
toare separate. Pentru int roducerea 
noilor fisiere creati mai intii subdi­
rcţtorul ,ADRESE. Pentru a putea 
ape la  d in  radacina programul 
A D R ES E.PRG trebuie sa i nt ro-
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duceti in radacina urmatorul fisier de 
comenzi: 

echo off 
cd \dbase\adrese 
path c:\Jtiase;c:\word 
dbase 
echo off 

cd\ 

Apoi trebuie sa creată fisierul de 
configurare dBase CONFIG.DB. 
Pentru aceasta apelati fisierul de 
comenzi ADRESE.BAT. Acesta va 
va pozit iona in subdirectorul 
ADRESE si va activa de acolo pr� 
gramul dBase. Parasiti modul AS­
SISTANT cu ajutorul tastei ESC si 
dati comanda: 

modify command config.db 

si scrieti cu ajutorul editorului 
dBase liniile: 

tedit=word 
command=do adrese 

Cu comanda "tedit=word" stabiliti 
faptul ca procesorul Word va fi utili­
zat ca editor al sistemului. Co­
manda " command=do adrese" 
apeleaza programul ADRESE ime­
diat dupa lansarea fisierului de 
comenzi. 

Pentru a scrie programul 
ADRESE.PAG apelati acum cu co­
manda "modify command adrese" 
editorul Word care tocmai a fost 
stabilit. La salvarea programului 
trebuie avuta grija ca acesta sa fie 
salvat neformatat. Cu comanda 
Quit-reveniti in modul comanda al 
dBase-ului. 

Urmeaza sa creati fisierul bazei de 
date ADRESE.OSF. Cu comanda 
"create adrese" se obtine pe ecran 
sablonul in care vor fi definite ur­
matoarele cimpuri: 

1 
2 
3 
4 
5 

Form Character 
PRE Character 
NUM Character 
STR Character 
LOC Character 

5 
20 
20 
20 
20 

lntroduceti apoi citeva articole 
pentru a avea cu ce face testarea 
programului. 

Acum nu mai lipsest� decit fisierul 
cu textul de serie. Cu comanda 
•modify command serie.txt" apela­
ti din nou Word pentru a scrie tex­
tul de serie. 

· •STEUERDATEI ADRESE.TIC"I » 
Ioana Magureanu 
str. Rodniciei nr. 101 
4300 nrgu Mures 

Formula 
PRE NUM 
STR 
LOC 

... 
Mult AWENN Formula="domn• 

stimate domn EWENN AWENN 
Formula= "doamna• stimata 
doamna EWENN NUM, 
cu aceasta ocazie as dori sa va 
aduc ta cunostinta . . . . • .  

Cu cete ·mai bune urari 
Ioana 

Scrisoarea de serie contine în 
prima linie numele fisierului de 
adrese. Semnate • si • pot fi ob­
tinute cu ajutorul tastelor CTRL + 

S si respectiv CTRL + A. Formula­
rea "Mult stimate(a) .. . este cuprin­
sa in interiorul unei conditii IF  
(AWENN . . . .  EWENN). ln functie de 
continutul c impului "Formula" 
(domn sau doamna) va fi imprima­
ta una din formulele "Mult stimate 
domn .. . n sau "Mult stimata doam-
na . . .  " .  

Daca ati introdus toate fisierele cu 
comanda "do adrese· de sub 
dBase, puteti pomi programul. Pe 
ecran va f i  afişat meniul: 
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D lntretinere flsier 
S strisori in serie 
ESC End 

in stare. 
Obeerv■tle: pentru ca programul 
sa poata rula in mod corespunza­
tor calculatorul d-voastre trebuie 
sa aiba suficienta memorie pentru 
a putea incarca simultan pro-

gramele Word si dBase ! 

{ComputerPersoenlich 1 9/89, 
Egon Schultheis J 

Pomiti imprimanta si lasati functia 
de scrisori in serie sa arate de ce-l 

• Program: ADRESE.PAG 
* Versiunea: 1 . 1 
* Data: 8.06.89 
* Autor: Egon Schultheil 
• 
• 
• Functiuni: - scrisori in serie cu MS-Word 
• - fJSier de memorare adrese cu dBase III Plus 
• 
• se inchid toate fisierele deschise 
cicar all 
• se stabileste contextul de lucru 
set escape off 
set talk off 
set safety off 
set confirm on 
• aceasta bucla fara sfirsit af JSCaza meniul principal 
• si da controlul subprogramelor 
· do while .t. 

cicar 
•, aici este afisat meniul · principal · · 
text 

( d) intretinere date 
(s) scrisori in serie 

(esc) end 
endtext 
@ 10,22 say "Va rog sa apasati tasta . . .  " 
• aceasta bucla fata sf"ril ll!llteapta apasarea 
• unei taste 

taste = O 
do while .t. 

taste = inkey() 
do case 

• aici programul se ramnifica in flfhctie de 
• tasta apasata 

• daca s-a tastat ( d) se activeaza rutina 
• de intretinere date 
case taste = 68 .or. taste = 100 

• se deschide baza de date ADRESE.DBF 
usc adrese 

• comanda APPEND adauga un nou 
• articol in fJSier 
• cu Page Up pot fi editate si articolele 
• anterioare 
append 
• se elimina fizic inregistrarile sterse logic din 
• fJSier 
pack 
• se inchide baza de date 
usc 
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• parasire bucla 
exit 

• daca s-a tastat (s) se activeaza rutina 
• pen&ru scrisori in serie 
case taste = 83 .or'"' taste = 115 

cicar 
• fisierul ADRESE.DBF este doschis 
• ca un prim fisier 
select a 
usc adrese 
• structura bazei este copiata intr-un 
• fisier temporar 
copy structure extended to temp 
* fisierul temporar este deschis 
* ca al do ilea fisier 
select b 
use temp 

• incepind din acest moment mesajele 
* care vor aparea pe ecran vor fi 

* memorate si in fisierul 
* de adrese ADRESE.TXT 
set alternate to adrese.txt 
set alternate on 

* ca prima înregistrare este memorata 
* structura bazei de date. Numele de 
* cimpuri vor fi separate prin punct si 
* virgula 
do while .not. eof0 

?? t�m(fleld_naffle) 
if recno 0 =reccount0 

?? ""  
else 

?? " · "  • • I 

endif 
skip 

enddo 
* aici se scrie in fisier un RETURN 

? 
* acum inregistrarile bazei de date 
* ADRESE. DBF vor fi scrise, una 
* cite una, in fisierul de 
* memorare ADRESE.TXT 
select a 

do while .not. eof0 
select b 
go top 
do while .oot. eof0 

fld_nme=trim("a-"+field_name) 
?? trim(&fld_nme) 
if recno0 =reccount0 

?? .. .. 
else 
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endif 
sklp 

enddo 
* RETURN 
? 

• unnatorul articol 
select a  
sklp 

enddo 
• lncepind din acest moment mesajele 
• ce vor fi afisate pe ecran nu vor mai fi 
• scrise in flsierul de memorare. Toate 
• flslerale vor fi inchlse 
close alternate 
close databases 

· • se sterge baza de date temporara 
arase temp.dbf 
• este apelat programul MS-Word 
• fisierul ADRESE.TEXT este lncarcat 

Word cu placa grafica Hercules 

Daca se lucreaza cu Word cu o placa grafica Her­
cules, in modul grafic pot surveni probleme. Toate 
caracterele cu codul ASCII mai •mare de 1 28  vor fi 
afisale eronat. Pentru aceasta se face vinovat progra­
mul MS-DOS •GRAFTABL•. Daca acest program este 
activ, atunci apar astfel dj, erori. Pentru a scapa de 
acest neaiuns programul GRAFTABL trebuie sters din 
flsierul de comenzi AUTOEXEC.BAT si trebuie dat un 
nou boot. • 
[Computer Persoenlich 18/89, Thomas Upp} 
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Mica publlcHate 

Deoarece intrarea in tipografie se face 
cu mult timp înaintea aparitiei revistei, 
un singur anunt a ajuns suficient de 
repede pentru a apare inca in acest 
numar. 

Ofer spre vinzare: • 
-program de prcitectie cu parola 

-program de setare a datei si orei pentru 
PC-uri fara ceas pe baterie 

-program de contabilitate (produs, ma­
nual de utilizare, asistenta tehnica, in­
stalare sub DOS) 
tel. 90/422505 

• si prelucrat este apelata functia de 
• �scrisori in serie• 
modly command serie.txt 

aJdt .... 
• daca s-a tas1at (ase) programul este paraail 
case taste-27 
• este rafacut vechiul context de lucru 

set talk on 
set safety on  
set confinn off 
* se lnchld toate fislar8le deachlse 
clear all 

* ecranul este sters si programul parasit 
clear 
cancel 

endcase 
enddo 

enddo 
retum 

Word cu ghlllmele frantuzestl 

ln prelucrarea textelor se pnllera deseori folosirea 
ghilimelelor frantuzesti (••) in locul celor gernal8 c-). 
Pentru ca este foarte incomod sa Je tasteze • Alt 174• 
sau • Alt 1 75" pentru aJe obtine, aceste carac:tere 
speciale pot fi obtinute ln Word sl prin tastarea oom­
binatiilor: 
» : Ctrl S 
• :  Ctrl A 

[Computer PersOnlich 18/89, Thomas Llpp] 

Urmatorul numar din revista "lf' va 
apare ln luna decembrie (?) 

Din cuprins: 

Magazin 

• Computer leasing. Ce este leaslng-ul ? Cind este 
recomandat si cinci nu ? 

• Lumi artificiale. Calculatorul ca maestru iluzionist. 
Calatorii fantastice sau fuga de realitate? 

Hardware 

• Retele locale. 

Software 

• Programe utilitare. 
PC-Tools, Norton Utilities, etc. 
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HARDWARE-UL DUMNEAVOASTRĂ ESTE TOT ATÎT DE BUN 
ctr ESTE ŞI PARTENERUL DE SERVICE 

PE CARE L-AŢI ALES ! !  

SIRECA - Secii• de tntreSinere fi reparalfi echipamente de calcul fi automa­
tldrl din cadrul Intreprinderii INFO-HARD executl cu penonalul du calificat 
lntrestnerea p repararea echipamentelor de calcul electronice 11 automatizlri din 
pma: 

• 1lateme de calcul FBLIX-256-1024 , FELIX-5000; 
• minicalculatoare CORAL , INDEPENDENT; 
• videoterminale VOT , alfagraf; 
• stabilizatoare �e tensiune de 10 KV A si 20 KV A; 

De asemenea , prin speciali§tii din laboratorul central,executl: 

• lucrări de repunere în funcţiune sisteme de calcul; 
• transformări de echipamente; 
• reparaţii de plachete; 

Telefoanele de la sediul central 1i de la filialele din ţari sint: 

-sediul central : 
BUOJREŞTI , str.Ouceru Sandu Nr.2 , sector 2 ,  cod 73156 

telefon: .. . . . . . . 90/276330-int.3 
sau ... . . . . . . . . 90/273185 

-puncte de lucru: 
ARAD .... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 966/14173 
BACĂU ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 931/42895 
BAIA-MARE ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 994/34983 
BRAŞOV ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • 921/1()4.30-int.226 
BRĂII.A .... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 946/3S863 
CLUJ .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 951/3(')(,77 
CRAIOVA ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 941/32934 
FOCŞANI .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 939/22087 
IAŞI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 981/37947 
ORADEA ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 991/42761 

1PWIEŞTI ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 971/44778 
PITEŞTI .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 976/35492 
smru ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 924/16502 
TIMIŞOARA ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 961/16599 
GIURGIU ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91'2/15021 
RÎMNICU VÎLCEA ... _ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 947/1 1571 

TÎRGOVIŞTE ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 926/11951-int.25 

Pentru informatii suplimentare specialif tii no1tri vi stau la dispoziţie. 
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